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Spielmaterial:

e Spielbrett aus Massivholz
e 1 Golfball

Spielverlauf:

2 Spieler:

Die Spieler entscheiden sich fir eine Farbe. Beide Spieler stellen sich jeweils auf den schmalen Seiten des
Spielbrettes auf und fassen mit jeder Hand einen Griff. Vor dem Start des Spieles wird der Golfball in der Startmulde
in der Mitte des Spielfeldes platziert. Haben alle Spiele wieder beide Hande an den Griffen, kann es losgehen. Das
Brett wird in alle mdglichen Richtungen hin und her bewegt, bis es einem der Spieler gelingt, den Golfball in ein Loch
mit der eigenen Farbe zu poatzieren. Ist dies gelungen, erhalt der entsprechende Spieler einen Punkt. Die Kugel wird
wieder in die Mitte gelegt und der ganze SpaR beginnt von vorn. Der Spieler, welcher zuerst 5 Punkte erreicht, hat
gewonnen.

4 Spieler:

Bei 4 Spielern wird im Team gespielt. Jede Mannschaft hat eine Farbe und nutzt eine Seite des Brettes mit jeweils
einer Hand an einem Griff. Ansonsten ist der Ablauf identisch

Nicht erlaubt:

Es ist nicht erlaubt, das Brett Gber Brusthohe zu heben. Ebenfalls ist es nicht gestattet, den Ball hiipfen oder springen
zu lassen. Kann der Tater hier eindeutig nachgewiesen werden, erhélt er einen Punkt Abzug.

Tipps:

Es ist besser, den Ball durch Geschicklichkeit anstatt durch pure Kraft in das Ziel zu bringen.
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