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LESERINNEN UND -LESER,

die jiingste Vergangenheit hat unser

Leben und Zusammenleben so nachhaltig
beeinflusst wie schon lange keine Zeit

mehr zuvor. Die Menschen riicken wieder
enger zusammen, die Familie bekommt
einen anderen Fokus, die Dinge, die uns jetzt
bewegen und wichtig sind, sind andere als
noch vor Kurzem. Jeder von uns hat dafiir
bestimmt seine ganz eigenen Griinde.

Wichtig ist, wir beschaftigen uns wieder

mehr. Mit den Menschen, die uns nahestehen.

Mit unserer Natur und ihren Rohstoffen.
Mit der Art, wie wir mit anderen umgehen.
Das alles beeinflusst unsere Art, zu leben
und zu spielen.

Eine Runde Gesellschaftsspiele mit unseren
Lieben und Freunden ist auf einmal wieder
cool. Kreativitat 1asst sich in und mit den
Kleinsten neu entdecken. Wir miissen

uns nur darauf einlassen, zum Beispiel an
einem Ja-Tag.

Denn fiir Kinder ist jeder Tag ein neues
Kapitel im spannendsten Abenteuer des
Lebens:

der Kindheit.

INHALT

NACHHALTIGKEIT

Was genau macht nachhaltiges
Spielzeug aus?

DER WALD IM KINDERTIMMER

Was Spielzeuge aus Holz so
besonders macht.

SCHRAUBEN, SAGEN. SPIELEN

Alles fiirs selber Handwerkeln.

DORE VS. STADT

Wie und wo wollen wir leben?

JN-TAG

Nein ist keine Option.

STREIT UNTER GESCHWISTERN

Anstrengend, aber wichtig!

LUDOLOGIE

Gesellschaftsspiele und das Spiel
mit der Gesellschaft und in der
Gesellschaft.

GESELLSCHAFTSSPIELE

Gemeinschaftserlebnis, Lernfeld
und Spielwiese in einem.

SPIELERISCH MIT ANGSTEN
UMGEHEN

Eltern als Anker — warum Angst
dazugehort und wie wir sie gut
begleiten.
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Kann es etwas Schoneres geben, als mit seinem(n) Kind(ern), Dinge zu machen, die das
Kind in uns Erwachsenen schon immer mal tun wollte? Oder die wir in unserer Kindheit
schon mal gemacht haben und die wir nun mit unseren eigenen Kindern wiederholen
mochten. Oder andersrum: Dinge, die wir als Kinder liebend gern getan hitten, aber nie
durften. Oder auf die die Eltern keine Lust hatten (die hatten ja auch nicht so ein schones
Magazin als Inspiration).

Solche Erlebnisse pragen unsere Kinder, lassen uns Eltern als grofie Vorbilder erscheinen.
Und ganz wichtig: Sie schweiflen uns als Familie ganz eng zusammen.

ELTERN-KINDER-ERLEBNIS-LISTE

Achterbahn fahren und lauter
schreien als die Kinder

Ein selbst komponiertes Lied
zum Geburtstag singen

Einen Ja-Tag machen — siehe Seite 34
Kirschkern-Weitspucken

Eine Nacht unter freiem Himmel schlafen
Ein Fahrrad reparieren

Eine Nachtwanderung mit Fackeln machen
Einen Staudamm bauen
Lolli-Wettlutschen (ohne ZerbeiBen!)

Im Wohnzimmer angeln

Im Regen tanzen

Ein Dosentelefon basteln

UNSERE EIGENEN ELTERN—KINDER—IDEEN:

Zusammen auf einem Skateboard
einen Hugel runterfahren

Etwas essen, das man gemeinsam
gepflanzt hat

Einen Sport-Parcours durch die
ganze Wohnung bauen

Ein Schneckenrennen veranstalten

Die Serien anschauen, die man selber
als Kind gesehen hat

Eine Hohle bauen (mdglichst groB!)
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R GUTES SPIELIEVG
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Im Arbeitskreis Richtiges Spielzeug (ARS) haben sich
Handler zusammengeschlossen, die eines gemeinsam
haben: die Leidenschaft fiir richtig gutes Spielzeug.

Diese Leidenschaft wird von iiber 70 ARS-Hdndlern gelebt.
Ganz individuell, aber doch irgendwie dhnlich.

Damit stehen wir nicht allein. Unsere Kunden finden das
auch sehr gut, wie wir in personlichen Gesprachen ab
und zu horen. In unseren Liden geben wir unser Wissen
und die Begeisterung fiir gutes Spielzeug gerne weiter.
Damit Sie genau das Richtige fiir Ihr Kind finden.

Nattiirlich haben wir eine genaue Vorstellung, was gutes
Spielzeug ist. Deshalb stellen wir auch selbst Spielzeug
her. Dinge, die es so auf dem Markt nicht gibt, von
denen wir aber iiberzeugt sind, es sollte sie geben.
Piadagogisch wertvoll, hochwertig, nachhaltig, schon.
Alles zusammengefasst in unserer Eigenmarke ,rundum®.
Nehmen wir unseren Geburtstagskranz: Der ist aus
hochwertigen Hélzern in Deutschland und Osterreich
gefertigt, ein erweiterbares System, das mit den Kindern
wachst und dessen Elemente in anderen Spielzeugen
(z.B. unseren Spardosen) weiterbespielt werden konnen.
So funktioniert Nachhaltigkeit von Anfang an und
begleitet die Kinder viele Jahre lang.

DAS MACHT UNSERE LEIDENSCHAFT AUS:

=

|. SPIELWERT

Der eigentliche Spielwert, der auch
die Auswahl unseres Sortiments
beeinflusst.

Wir machen das, was wir lieben:
Wir beschaftigen uns von Berufs
wegen mit Spielzeug.

8
N

3. DESIGN

Die Qualitdt und das Spielerlebnis
hangen mafigeblich von der
Spielidee und -gestaltung ab.
Weil uns dieser Faktor sehr

am Herzen liegt, finden Sie bei
uns auch, was Sie woanders
vergeblich suchen.

L. NACHHALTIGREIT

Wir fragen nach dem Woher, Wie
und Warum, priifen Material und
Verarbeitung der Produkte.

). AUSTAUSCH

In der Gemeinschaft der Hindler
tauschen wir unsere Erfahrungen
aus und lernen so standig hinzu.

b. ERFAHRUNG

Wir haben iiber 30 Jahre Erfahrung
und Wissen rund um Spielzeug
und richtiges Spielen. Wir glauben,
das qualifiziert, um selbst bei der
Spielzeugherstellung mitzuspielen.

7. INDIVIDUALITAT

Wir sind weder Kette noch
Franchise-Unternehmen,

sondern individuelle Einzelhindler,
von denen jeder sein eigenes
Gesicht hat. Das macht jeden von
uns einzigartig.

§. BERATUNG

Wir beraten fundiert, statt einfach
zu verkaufen. Wir wollen, dass
unsere Kunden genau das Richtige
finden. Fiir jedes Kind, Alter, jede
Neigung und jeden Zweck.

S8 S




WAGENKETTE KLEINES AUTO

Freie Fahrt fur kleine Leute.

SPARDOSE

Dosen und Tierstecker
sind individuell
kombinierbar.

GEBURTSTAGSKRANZ
Alle Teile sind einzeln erhaltlich
und kénnen nach Lust und Laune
zusammengestellt werden.



SEITE THEMA

DIE ARS-EXPERTEN

ERSTES JAHR s

Schon fiir die ganz Kleinen gibt es eine Riesenauswahl
schnuckeliger Spielzeuge und Accessoires.

Aber was ist altersgemaf und was sinnvoll? Mit den
Entwicklungsschritten in Babys erstem Jahr kenne ich
mich gut aus und empfehle vom Mobile bis zum
ersten Geschirr immer die richtigen Geschenke zum
richtigen Zeitpunkt.

1. GREIFLING ELASTIK HERZ, STERN GRAU UND BLAU

Babys erstes Spielzeug. Mit der Kombination aus Holz und Silikonperlen ) .
wird durch unterschiedliche Reize — hart und weich, glatt und samtig — die - i @)

haptische Wahrnehmung trainiert. e -
Von Goki € .

2. MOBILE VOGEL

Babys Augen verfolgen den Tanz der Vogel um die Sonne.
Von Sigikid

3. MOBILE-HALTER MIT SPIELUHR . ':l \
Halt das Mobile am Babybettchen und dreht es zur Melodie g )
von ,Guten Abend, gute Nacht”. \m\*f.._ Ve

Von Sigikid ) { a

4. KISSEN LINA UND LINO L \

Ein ganz besonderes Geschenk! Aus einer Vielzahl unterschiedlicher

Motive ausgewahlt, wird das Kissen mit dem Namen des Kindes _ .
individuell angefertigt. 6 ﬁ
Von crépes suzette | & )
5. NEWBORN SOCKS OFFWHITE ODER ANTHRAZIT/OLIVE 7

So winzig klein! Erstlingssocken aus kuscheliger Baumwolle. w' /}’?}:o
Der Umschlagbund sorgt fir guten Halt, ohne zu dricken. e
3er-Set, Gr. 12-14.
Von Lassig
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1. LATZCHEN GARDEN EXPLORER
7ER-SET

Eins fur jeden Tag der Woche. Die Latzchen aus

Bio-Baumwollgemisch haben eine wasserfeste

Beschichtung und Klettverschluss.

Von Lassig

GESCHIRR GARDEN EXPLORER

Praktisches Geschirr mit niedlichen Motiven
aus der Natur. Stabil, leicht, rutschfest und aus
ressourcenschonendem Material (Zellulose
und Polypropylen).

Von Lassig

2. LOFFEL-SET 4-TLG.

3. SCHUSSEL

4 TELLER

5. TRINKLERNBECHER

SEITE 9
6. GREIFLING KOALA

Tierisch siBer Gute-Laune-Greifling mit
Glockchen.
Von Haba

7. STEHAUFFIGUR KOALA

Mit Klang und Schaukeln trainiert der Wackel-Koala
die Wahrnehmung und animiert zur Bewegung. Babys
ab 6 Monaten sind begeisterte Anstubser.

Von Haba

8. WASSERSPIELMATTE KOALA

Wenn Baby auf die durchsichtige Oberflache drickt,

bewegen sich die schwimmenden Spielelemente.

Starkt die Muskulatur und férdert das wichtige Spielen \

.
\ -

in Bauchlage. Ab 6 Monate.
Von Haba
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NACHHALTICKELT.

In vielen Bereichen unseres Lebens achten
wir auf moglichst nachhaltige Produkte,

die die Umwelt und Ressourcen schonen.
SchliefRlich geht es um die Bewahrung der
Welt, in der wir und unsere Kinder zukiinftig
leben werden. Mit der Entscheidung, was wir
kaufen, haben wir selber das beste Mittel in
der Hand, eine Verdnderung des Angebotes
hin zur Nachhaltigkeit zu erreichen. Das gilt
natiirlich auch fiir Spielzeug.

Aber was genau macht nachhaltiges
Spielzeug aus? Das fangt schon mit den
Materialien an, aus denen es gefertigt wird.
Im besten Fall sind die nachwachsend.

Holz, Pappe, Filz, Stoff und Kork, Kunststoffe
auf Pflanzenbasis, Kautschuk und Bambus
erfreuen sich, nicht nur als Spielzeug, immer
groflerer Beliebtheit. Und auch die Anzahl der
Produkte aus recycelten Materialien nimmt
zu. Diese werden mit umweltschonenden
Produktionsverfahren weiterverarbeitet.
Moglichst kurze Transportwege und die
Wahl der Verpackungsmaterialien sind
wichtig, ebenso hohe soziale Standards

bei der Produktion, d. h. faire Lohne und
gute Arbeitsbedingungen. Ein Spielzeug,

das robust und hochwertig ist, hat eine

lange Lebensdauer, wird vielleicht sogar
weitergegeben und nicht nach kurzer
Spieldauer entsorgt. So funktioniert
Nachhaltigkeit!

Wie genau das aussehen kann, zeigen unsere
Beispiele aus dem Kreis unserer Lieferanten.

N\

Die Spielzeuge der Korko-Serie werden aus
Kork aus einem portugiesischen Eichenwald
hergestellt. Jahrlich werden in diesem Wald
bis zu 4,6 Millionen Tonnen CO? gebunden.
Anders als bei Holz wird der Baum nicht
gefdllt. Die Baumrinde wird geschalt und
kann nach ungefidhr 9 Jahren erneut geerntet
werden. Das regelmaflige Schdlen der Rinde
tragt dazu bei, dass weiteres CO* aus der
Atmosphdre gebunden wird.

Kork ist also ein zu 100 % natirlicher, schnell
nachwachsender Rohstoff, der biologisch
abbaubar und recycelbar ist. Als Joint Venture
haben der Spielzeughersteller Toynamics und
Amorin, der weltweit grofite Korkproduzent,
diese Serie auf den Markt gebracht.

Ebenfalls aus dieser Serie ist das Kegelspiel
auf Seite 52/53.

KORKO BLOCK-SET 20-TLG.

Durch das geringe Gewicht und die —
naturliche Oberflachenreibung
konnen diese Bauklotze in ({ <

Positionen bleiben, die mit CL et -
. . o ¢ T
Holzklotzen nicht moglich sind. ol

Von Toynamics



SIGIKID GREEN

Spielzeuge von Sigikid sind an sich schon
nachhaltig, denn sie sind Begleiter fiirs Leben
und zum Wegwerfen viel zu schade.

Die Green-Serie geht aber noch einen Schritt
weiter. Die Kuschelspielzeuge sind aus Bio-
Baumwolle hergestellt und mit Schafwolle
gefiillt. Anstelle von Kunststoffelementen
zum Greifen und Nuckeln wird zertifiziertes
Buchenholz verwendet. Produziert wird in
Europa, nattirlich mit Strom aus erneuerbaren
Energien. Sigikid ist zudem Griindungs-
mitglied der Fair Toys Organisation und
arbeitet dort aktivim Vorstand mit. Die

Fair Toys Organisation hat es sich zur
Aufgabe gemacht, die sozialen Standards

in den Produktionsstdtten in Fernost nicht
nur iber ein Zertifizierungssystem zu
iberpriifen, sondern im grundsatzlichen
Denken der Unternehmen eine Verdnderung
durchzusetzen. Denn der giinstigste Preis

ist oftmals nicht immer giinstig fiir die
Menschen.

ROMME-SET

100 % Spielfreude,
0 % Plastik.

Von ASS Altenburger

Das Rommé-Set der Altenburger
Spielkartenfabrik, kurz ASS, bildet den
Auftakt einer neuen, nachhaltigen Serie,

die ganz ohne Kunststoff auskommt. Als
Verpackung dient ein langlebiger Beutel aus
Bio-Baumwolle, die Karten, Spielanleitung
und die Verpackung bestehen aus FSC-
zertifiziertem Material. Mit jedem Kauf wird
die Stiftung Unternehmen Wald unterstiitzt,
mit der Erstauflage konnten bereits

2.000 Baume gepflanzt werden.

Aber das ist nur eine der umfangreichen
Mafinahmen, die das eigens geschaffene,
betriebsinterne Umweltteam erarbeitet hat.
So werden z.B. ,prozessfreie“ Druckplatten
verwendet, die ohne Chemie auskommen,
und die Produktionsstdtte in Thiiringen
arbeitet mit Warmeriickgewinnung und
»grinem® Strom. Aufierdem wird daran
gearbeitet, in Zukunft bei allen Produkten
auf Kunststoffe zu verzichten.

GREIFLING BLUME
SCHNUFFELTUCH
KROKODIL

Von Sigikid

— ™y
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NS SPELTEUG AUS HOL o
S0 BESONDERS MAGHT

er‘DufF‘des Waldes — wer kennt ihn m-c‘}ﬁ _‘&er ™
e sl"gh(;n mal an einem Stapel frisch geschnlttener * % _

nme vorbeispaziert ist, weif:: Der Geruch stammt \.- e
"cl_’li nﬁr von Nadeln Laub und Pilzen. Auch d1e R

ote, die beruhigend und entspannend auf uns
o Hen wirkt. Was an Holz so gut riecht und

¢ Geheimnisse sich hinter diesem wunderbaren
(o) ..ﬁach verbergen erfahren Sie hier.
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ERLEBEN MIT ALLEN 3 SINNEN

Die ganz eigenen Aromen der Biume sind
nicht nur fiir die Nase faszinierend. Wenn
man sich einmal etwas naher mit ihrer
Zusammensetzung beschiftigt, kommen
noch ganz andere Dinge ans Licht. Zunachst
besteht Holz hauptsachlich aus zwei

Stoffen — Lignin und Zellulose. Das Lignin
ist, einfach ausgedriickt, der Stoff, der

dem Baum Stabilitat gibt. Zum Beispiel bei
der Papierherstellung werden die beiden
Grundstoffe voneinander getrennt, und die
flexible Zellulose wird zu Zellstoff verarbeitet.
Aufer den beiden Grundstoffen enthilt Holz
aber auch ganz besondere Geheimnisse: eine
Vielzahl von sogenannten primdren und
sekundiren Bestandteilen. Das sind zum
Beispiel Fette, Stirke und Zucker —aber auch
wertvolle Mineralien, Farb- und Gerbstoffe,
jtherische Ole, Harze und Alkaloide.

All das gibt dem Holz als Material seinen
unverwechselbaren Charakter, den wir mit
allen Sinnen wahrnehmen kénnen. Gerade
fir Kinder ist es daher der perfekte Stoff.
Unsere Kleinen leben im Moment, ertasten,
beschnuppern und probieren alles ausgiebig,
schlagen Dinge aufeinander und sind von
einer unstillbaren Neugier getrieben. Der
Kontakt mit der Natur entsteht so bereits

im Kinderzimmer — vom Beifiring bis zur
Kugelbahn ist fiir jedes Alter etwas dabei.

Unbehandeltes Holz ohne Zusatzstoffe ist fiir
die ganz Kleinen gerade fiir den intensiven
Kontakt gut geeignet — zum Beispiel in Form
von Beiffringen, Greiflingen und Rasseln.
Die offene, feinporige Oberfliche ist dafiir
geschaffen, Feuchtigkeit zu binden —im
wahrsten Sinne des Wortes. Viren, Keime
oder Bakterien konnen sich in so einer
Umgebung nicht vermehren und sterben ab.
Zusitzlich wirken einige der oben erwahnten
Inhaltsstoffe keimtotend und desinfizierend,
und zwar auf ganz natiirliche Weise.

SEITE 13

Ubrigens: Das Thema Nachhaltigkeit ist
heute in aller Munde. Aber kaum jemand
weif}, dass der Begriff urspriinglich aus der
Forstwirtschaft stammt. Denn wer sich mit
der Entstehung von Waildern beschiftigt,
dem wird schnell klar, woher die Forstwirte
ihren Wahlspruch haben: ,Wir ernten
bestdndig, was wir nicht gesdt haben; wir
sollen auch sien, was wir nicht ernten
konnen.“ Das Zitat stammt von Gustav von
Bunge, der im vorletzten Jahrhundert an der
Universitdt Basel lehrte. Darum wird heute
streng darauf geachtet, die geerntete Menge
Holz sofort nachzupflanzen. So ist der
Waldbestand gesichert und bleibt konstant. ol
Aber welche Holzer eignen sich nun besonders 2
gut fiir Spielzeug, und warum? Dazu erst mal
einige allgemeine Informationen.

e

Wesentliche Kriterien fiir die Auswahl des
Holzes sind zundchst ganz pragmatische
Eigenschaften: Wie nachhaltig konnen die
Baume angepflanzt werden? Wie gut lasst
sich das Holz verarbeiten, und wie lange

ist es stabil? Hinzu kommen physikalische
Kriterien wie Harte, Stabilitit, Oberflachen-
giite sowie Riss- und Splitterneigung.
Grundsdtzlich findet man die fiir Spielzeug
wichtigen Merkmale hauptsachlich im Holz
von Laubbdumen: eine grofle Wuchshohe
des Stammes ohne Aste ist wichtig fiir die
gleichbleibende, langfaserige Struktur. Eine
weitere wichtige Eigenschaft ist, dass sich
Splint- und Kernholz kaum unterscheiden.
Unter Splintholz versteht man die oberen,
jungeren Schichten, die biologisch aktiv sind.
Das Kernholz bildet, wie der Name schon
sagt, den Kern des Stammes.

e

Die am hdufigsten verwendeten Holzer mit
diesen Eigenschaften wollen wir uns einmal
ndher anschauen.
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BERNHARDINER

IGEL

Jedes dieser Tiere wird in sorgsamer
Handarbeit einzeln hergestellt und
vermittelt dem Kind ein liebevolles und
harmonisches Bild der Natur.

Von Ostheimer

Beginnen wir bei A wie Ahorn. Die etwa zweihundert
Unterarten des Ahorns aufzuzahlen, wiirde mehrere Seiten GREIFSPASS KUGELN
fullen - fur uns ist hauptsdchlich der in Europa vorherrschende .. Jijererste H olzspielielg.
Bergahorn relevant. Dieser ldsst sich sehr gut und nahtlos EAToa el e tain ATO T aita
verarbeiten. Die Oberfldche ist weich, glatt und splittert nicht. und die bewusste Wahrnehmung
Darum ist das Holz fiir frithkindliches Spielzeug wie Beiffringe von Farbe und Gerausch.
bestens eignet. So sind zum Beispiel die Holztiere von Ostheimer Von Selecta

oder die Greifspaf}-Kugeln von Selecta aus Ahorn hergestellt.

Spielsteine, Poppel und alles Gedrechselte werden ebenfalls

meistens aus diesem Holz gefertigt.

Das sicher auffalligste Merkmal von
Erlenholz ist eine deutlich orangene
Verfarbung, wenn es frisch geschnitten
wurde. Erle trocknet schnell und ldsst sich
unkompliziert bearbeiten. Gegen Wasser
erweist sich Erlenholz als fast so resistent
wie Eiche. Das Holz ist zwar weniger fest
und elastisch, dafiir aber bedeutend leichter.
So ist es perfekt fiir groflere Spielzeuge
geeignet — wie den Puppenwagen von
Gliickskafer.

PUPPENWAGEN MIT BETTZEUG

Fur die Spazierfahrt mit der Puppe oder andere
Transporte. Der Wagen ist stabil, reduziert auf
das Wesentliche und nicht zu schwer.

Von Glickskafer



PUNCH & DROP
Fordert Feinmotorik und
Konzentration. Ab 1 Jahr.
Von PlanToys

BEX ™

—_——

e
I

KUBB

Das hohe Gewicht und die GroBe
der Spielsteine machen das Kubb
besonders robust und standfest
und erhéhen den SpielspaB.

Von BEX

Lindenholz umfasst in Europa die Holzer
der Winter- und Sommerlinde sowie der
holldndischen Linde. Obwohl recht schwer,
ist es sehr weich und ldsst sich ausgezeichnet
fir Feinschnitzereien und Zierelemente
verwenden. Die glatte Oberflache ldsst sich
wunderbar lasieren. Dadurch bekommt es
eine angenehm samtige, raue Oberflache,
die Spielzeuge gut stapel- und verbaubar
macht. Aus Lindenholz ist zum Beispiel das
Wellenboot von Gliickskafer hergestellt.

GUMMIBAUM

Der Gummibaum hat seinen Namen
wegen seines hohen Anteils an
sogenanntem Milchsaft, dem Grundstoff
fir Naturkautschuk —also Gummi. Die
Eigenschaften des Holzes dhneln stark
denen der Buche. Es ist hell und hat lange
Fasern, was sich besonders giinstig auf
die Verarbeitung auswirkt. Durch die
geografische Lage bedingt wird Spielzeug
aus Gummibaumholz besonders haufig in
China und Thailand hergestellt. Die hohe
Stabilitdt und Resistenz gegen Wasser
machen es zum idealen Werkstoff fiir den
Kugelschlagkasten von PlanToys oder das
Wikingerschach von Bex.

WELLENBOOT

Wunderschon und kreativ. Die
Holzelemente lassen sich zu immer

wieder anderen Figuren verbauen.
Von Gluckskafer
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KRAN

Mechaniken und technische

Details wie bei diesem Kran
* lassen sich mit Buchenholz

besonders gut umsetzen.

67 cm hoch.

Von Goki

TRAKTOR MIT ANHANGER

Extrem robust, lenkbar und auf flisterleiser
Gummibereifung unterwegs. Der Traktor
hat das Zeug zum Lieblingsspielzeug.

Von Goki

HEMA Der Wald im KinderZimmer

Hier redet man eigentlich immer von der in
Europa vorherrschenden Rotbuche. Sie ist die
mit Abstand hdufigste Baumart in unseren
Breiten, weshalb auch ihr Holz vielfiltig
Verwendung findet. Der Baum erreicht eine
astfreie Wuchshohe von bis zu 15 Metern, was
fiir einen groflen Teil an sehr ebenmafigem
Holz sorgt. Buchenholz ist schwer und hart,
fast schon mit dem der Eiche vergleichbar.
Nach moéglichst langsamer Trocknung ist es
sehr stabil sowie riss- und splitterfrei und
kann deswegen einfach verarbeitet werden.
Die glatte Oberfliche und Robustheit sind
zum Beispiel fiir die Multibahn von nic oder
die Fahrzeuge von Goki von Vorteil.

Ubrigens: Schon die Kelten verehrten die
Buche als heiligen Baum. Aus den Stdaben der
Aste formten sie Runen, um sich so im Wald
Zeichen zu hinterlassen. Daraus entstanden
spdter unsere Buch-Staben.

FENDO
Edle Haptik und viel Taktik. In

einer Manufaktur im Westerwald
‘wird dieses Brettpiel aus
heimischen Holzern gefertigt.

Mit Mauersteinen werden Felder
abgegrenzt, in denen ein Spielstein
stehen bleiben muss. Kniffelig,
denn die Spielzige des Gegners
eroffnen ungeahnte Moglichkeiten.
2 Spielende. Ab 10 Jahre.

Von Gerhards



MULTIBAHN

Drei Ufos und ein Laufmannchen kullern
und klappern um die Wette. Die Multibahn
kann mit weiteren Laufteilen erganzt
werden und fasziniert so Kinder.

Ab 1Jahr bis zur Schulzeit.

Von nic

ZIEHFIGUR ENTE

Dieser Haba-Klassiker wird
schon seit 1954 in Deutschland
hergestellt.

Von Haba

STAPELSPIELZEUG
WALDFREUNDE

Zuordnen, 3D-puzzeln und bauen fir
Kinder ab 2 Jahren. Und ein gutes
Beispiel, wie fantasievoll und hochwertig
Buchenholz verarbeitet werden kann.
Von Haba

NACHHALTIG, NACHWACHSEND, VERANTWORTUNGSBEWUSST

Ob nun Ahorn oder Erle, Linde oder Buche — eines haben alle Spielzeuge aus Holz
gemeinsam: Sie bestehen aus einem nachwachsenden Rohstoff, der sich nach
Ablaufihrer Lebenszeit wieder in den Naturkreislauf integriert. Im Umgang
miissen Sie sich selbst bei Neugeborenen keine Gedanken wegen gefdahrlicher
Zusatzstoffe, Weichmacher oder chemischer Daimpfe machen. Selbst gelegentlich
verwendete Farben, Lacke und Ole sind nach der europdischen Sicherheitsnorm
fiir Spielzeuge (EN 71) zertifiziert und in hochstem Mafle sicher.

Als Grundstoff fiir Spielzeug eignet sich Holz nicht nur wegen seiner
okologischen Aspekte. Aulerdem erzeugt der direkte Kontakt von Kindern
zu natiirlichen Stoffen ein positives und direktes Erlebnis, das sich

garantiert einpragt.
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fpc'eé und, Holz Design

»Spiel ist die hchste Form
der Kindesentwicklung.”
—Friedrich Frobel —

Kinderspielzeug sollte nicht

dazu da sein, Kinder einfach

zu beschdftigen. Lieber sollte

es die Fantasie anregen, die Alter
und Entwicklung angemessen

ist. Zudem fordert schones und
kiinstlerisch gestaltetes Spielzeug
aus natiirlichen Materialien den Sinn
fiir Asthetik und Schénheit.

Reduziertes Design ldsst alle
Spielmoglichkeiten so offen wie méoglich,
engt die Kreativitdt nicht ein, sondern
gibt ihr Raum, sich immer wieder in neue
Richtungen zu entwickeln — denn genau
darin liegt der Sinn kindlichen Spielens.

GRIMM'’S Spiel und Holz Design ist eine
nachhaltig wirtschaftende Holzmanufaktur
am Fufle der Schwiabischen Alb, die qualitativ
hochwertiges und sicheres Holzspielzeug
herstellt. Dabei wird die Produktentwicklung
durch reformpadagogische Ansdtze wie

der Waldorf- oder Montessori-Padagogik
beeinflusst. Herausragendes Kennzeichen
aller Spielzeuge ist die samtig-raue Oberflache,
die dadurch entsteht, dass Farblasuren
verwendet werden, die in die Holzfasern
eindringen und eine lebendige Oberfldche
hinterlassen. Daher halten die verschiedenen
Bauteile gut aufeinander, ohne abzurutschen.

Die einzelnen Teile werden von Hand in die
Farbe getaucht, und auf einen abschliefenden
Schutzlack wird verzichtet. Mit viel Liebe
zum Detail, Erfahrung und Handwerkskunst
entstehen so Bauklotze, Regenbogen,

Steck- und Sortierspiele, Fahrzeuge und

viele andere miteinander kombinierbare
Spielzeuge. Kinder finden hier alles, was sie
brauchen, um immer neue Spielwelten zu
erschaffen. So wird aus denselben Elementen
einmal ein Bauernhof, dann vielleicht ein
Krankenhaus, ein Puppenhaus oder auch ein
Fantasieland ... Mit ihrer fortschreitenden
Entwicklung entdecken Kinder immer neue
Moglichkeiten, mit GRIMM’S Holzspiel-Ideen
zu spielen, und erleben das als Gegenpol

zur digitalen Welt. So werden diese zu
dauerhaften Begleitern auf dem Weg durch
die Kindheit.
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GROSSE HALBKREISE REGENBOGEN 6-TLG. KLEINES CABRIO

—

GROSSE SIEBEN FREUNDE MASSIVHOLZKUGELN
STUFENPYRAMIDE

60 GEOMETRISCHE BAUKLOTZE NATUR
60 GEOMETRISCHE BAUKLOTZE BUNT

GROSSER REGENBOGEN

Mit viel Liebe zum Detail werden die
Regenbogen frei Hand aus einem Stiick
Holz gesagt. Der dadurch erzielte
asymmetrische Aufbau macht jeden
einzelnen Regenbogen zu einem
Unikat — ganz anders als

bei einer automatisierten
Fertigung unter Verwendung
symmetrisch gestalteter
Schablonen.



SEITE 20  THEMA BadespaR
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Clara Schneeweis
Die Murmel — Eisenach

nd N Toll, wenn es beim Baden so richtig spritzt. Aber bei
K g r‘«:-.’.ﬁ\\_ all dem Badespaf konnen die Kleinen viel iiber Wasser
A\

‘;\ \ \ lernen. Ganz einfach erleben, wie Wasser ab-, durch-

T\ '\,.» »””'/—J,/j oder runterfliefit, dabei Teile bewegt und schliefllich

wieder in der Wanne ankommt. Wenn dann noch
i Puppe und Kuscheltier mitbaden diirfen, kann das

C‘/“ﬁ‘:’/’:’\_) : Vergniigen gerne noch etwas langer dauern.

Wassersp°'3
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1.BUNTES EIMERSET

Die drei Eimer haben unterschiedliche Wasserablaufe.
Von Hape

2. KUGELBAHN BADESPASS WASSERSTRUDEL
3. KUGELBAHN BADESPASS WASSEREFFEKTE

Macht die Wanne zum Erlebnisbad. Die Bahnteile haften mit
Saugnapfen an den Fliesen und lassen sich miteinander kombinieren.
Von Haba

4. SCHLAUCHBOOT MIT RUCKZIEHMOTOR

Zieht man an der Schnur, fahrt das Boot los. Dabei zieht es den

Baren hinter sich her, bis er sicher an Bord ist.

Se'l-Fenblﬁse"‘sP" @ Von Hape
O 5. SEIFENBLASENWAL

0 O Ein paar Tropfen Schaumbad einfiillen, kurz untertauchen und
schon blubbern Seifenblasen hervor.
Von Hape

6. BADEWANNENTIER OKTOPUS, KREBS UND FROSCH
Kuscheltiere zum Baden? Diese schwimmen auf dem Wasser und
dirfen nach kurzer Trocknungszeit auch mit ins Bett.

Von Sigikid

7. MINI AQUINI

" Durch eine Fiillung aus Kiigelchen gehen die Piippchen nicht unter
und trocknen nach dem Bad an der Luft. 22 cm.
Von Gotz




Hammer, Sage,
Schrauben=-
¢ schlissel

Neir o Handwer e

HAMMER, SAGE,
SCHRAUBENSCHLUSSEL

Mit den herausnehmbaren
Werkzeugen kann direkt im

Buch gearbeitet werden.

Tolle Beschaftigung fir den
Handwerkernachwuchs. Ab 3 Jahre.
Von Fischer Sauerlander

“BumDERBox

Aus den Schrauben Muttern 8

und Lelsteniasse’n sich mit dem { '

7 handllchen Werkzeug,.schon

_erste Konstrukt@nen bauen
.‘48‘T’é4.lé Ab 3 Jahre a3
‘Von"Brlo :

SSCURAUBEN,

A SAGEN._ 6

SPIFLEN -

ALLES FURS SFLBER HANDWERKELN

Werkzeug iibt schon auf die Kleinsten eine besondere
Faszination aus — wenn sie sehen, wie die Groflen damit
arbeiten, wie damit Neues entsteht, wollen sie meist direkt
mitmachen. So wurde schon so manches Spielzeugwerkzeug
zum stindigen Begleiter, damit 3-Jahrige allzeit an Tisch,
Stithlen oder am Boden himmern, sdgen oder schrauben
konnen. Wie benutzt man eine Sige, wie fiihlt sich das Holz
nach dem Schmirgeln an? Die Arbeit mit richtigem Werkzeug
ist ein besonderes Erlebnis fiir grofiere Kinder. Mit Kreativitat
und Geschick entstehen dabei echte Unikate.

WERKZEUGKOFFER

Mit der Sage die Klett-Holzklotze
teilen und die Bohrmaschine in
den Lochern versenken. Der erste

WERKBANK Werkzeugkoffer begleitet das
Hammern, schrauben, drehen — baumeisterliche Rollenspiel.
3 _hier wird Heimwerkeln gelbt. Ab 2 Jahre.

e

Ei f umdrehen und schon wird ~ Von Selecta
~aus der i,k@ank eine tragbare

- Werkzeugkiste. 16 Teile.

VonGoki .
s o 6
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= Sabes Low

Y Die grope DIE GROSSE

:'0. LZ HOLZWERKSTATT

'... Woher bekomme ich Holz fir
mein Bastelprojekt? Welche
Werkzeuge sind am besten
geeignet? Antworten darauf
und 150 kreative |deen liefert

das Buch von Sabine Lohf.
Von Gerstenberg

NI RRE

Fur Profis

Werkzeug fiir Kinder sollte die gleichen Eigenschaften
haben wie das fiir Erwachsene: scharf, spitz,
funktionell und immer von bester Qualitit. Die Grofe
ist natiirlich den Kinderhanden angepasst. Dann
braucht es nur die Anleitung eines Erwachsenen,

um den verantwortungsbewussten und sicheren
Umgang damit zu erlernen.

BAUHELM

Von Simm 4

WERKZEUGGURTEL GEFULLT

Fur den Profieinsatz: Hammer,
Zange, Meterstab und Wasserwaage
sind hier immer zur Hand.

ARBEITSHANDSCHUHE
HANDSAGE

Von Corvus

Ritsch
R‘“sd\
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WIE UND WO WOLLEN WIR LEBEN?

Spdtestens wenn wir Kinder bekommen, stellen wir uns die Frage nach der Heimat
sehr bewusst. Wie sollen sie aufwachsen, wo fithlen wir uns aber auch als Eltern wohl?
Welche Vor- und welche Nachteile bringt ein Leben auf dem Land, welche ein Leben in
der Stadt? Wer konnte das besser wissen als Katharina und Lisa vom Blog ,Stadt Land
Mama“: Die eine lebt mit Mann und drei Kindern in der Hauptstadt, die andere mit
Partner und drei Kindern auf einem abgelegenen Mehrgenerationenhof im Bergischen

Land bei Koln. Hier schreiben sie, wie sie ihre Dorf- bzw. Stadtkinder erleben. Und wie
esihnen in der selbst gewdhlten Heimat geht.



DOREKINDER AUS LISAS SICHT

Unsere Kinder sind alle in Berlin geboren,
kurz vor der Einschulung des Altesten gab
es dann den riesigen Schnitt: Wir zogen mit
Sack und Pack aufs Land. Also, so richtig!
Mit Blick auf Wiesen und Felder, mit grofiem
Garten und guter Luft. Die Kinder konnten
plotzlich alleine rauslaufen. Mit Trampolin
und Fuflballtor im eigenen Garten, mit
Haustieren und ganz viel Platz. Mit offener
Haustiir, weil sich hier nicht mal Diebe hin
verlaufen ;).

Ich bin selbst hier grof geworden, man kennt
uns im Dorf. ,Ach, datt Lisa ist zurtick!“ So
kannte auch bald jeder die Kinder — was Fluch

und Segen gleichzeitig sein kann. Niemand
ist hier unbeobachtet. Das kann Rettung
bedeuten, wenn etwas schieflduft. Aber auch
wenig Privatsphadre: ,Weifit du, mit wem eure
Grofie hier grad durch die Siedlung lduft?!

Es gibt zwei Kindergdrten und eine
Grundschule, in die einfach alle Kinder
gehen. Das hat etwas Geborgenes, das
schafft Zusammenhalt. Bei den Hobbys

ist das Angebot iibersichtlich, die einen
gehen halt zum Turnen, die anderen in den
Fuflballverein. Es hat etwas Vertrautes. Aber
das schafft natiirlich auch weniger Vielfalt,
weniger Weitblick, weniger Abwechslung.
Man muss das mogen, dann kann es sehr
idyllisch sein fiir Kinder auf dem Land.
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Neulich safien wir in der U-Bahn und
fuhren mit den Kids quer durch Berlin.

In diesen 45 Minuten Fahrt saflen bei uns
im Waggon spanische Austauschschiiler,
Frauen mit Kopftiichern und komplett
titowierte Minner, die Hindchen hielten.
Ein Obdachloser verkaufte Zeitungen,
wiahrend ein Mann im feinen Anzug gaaanz
wichtig telefonierte.

In diesen Momenten bin ich immer
dankbar, dass meine Kinder in der
Grofistadt aufwachsen und von Beginn an
mitbekommen, dass wir Menschen bunt und
unterschiedlich sind. So lernen sie durch
einfaches Miterleben, dass es verschiedene
Religionen gibt, dass jeder jeden lieben
darf, dass es Menschen gibt, die weniger
Gliick im Leben hatten als wir. Ich hoffe,
dass diese Erfahrungen sie zu weltoffenen,
emphatischen Menschen machen.

Stadtkind zu sein, bedeutet auch, aus
einem Uberfluss an Freizeitmoglichkeiten
zu wihlen und viel Zeit auf 6ffentlichen
Plitzen zu verbringen. Kaum jemand hat
einen eigenen Garten, und so tummeln
sich alle Familien am Nachmittag auf den
Spielpldtzen. Das ist toll, denn so ist immer
jemand zum Spielen da. Sie lernen so auch
schnell zu teilen, denn die Schaukel gehort
allen, und wenn ein kleines Kind etwas
langer auf der Rutsche braucht, ist Geduld
gefragt. Alles Fahigkeiten, die alleine im
heimischen Garten vielleicht nicht ganz so
intensiv geférdert wiirden.

Was Stadtkinder allerdings auch kennen:
Stidndig platte Reifen zu haben, weil dumme
Menschen ihre Glasflaschen auf den
Gehweg werfen. Kreischende Eltern, weil
man doch zu nah an die Kreuzung gefahren

100
100

ist. Hundehaufen, Miill, Lirm, tiberfiillte
Freibader statt idyllische Badeseen. Kann
manchmal ganz schén anstrengend sein.
Deshalb freuen wir uns auch immer, wenn’s
in den Ferien zu Oma aufs Land geht. Doch
leben wollen wir dort nicht. Uns allen wiirde
der Trubel der GrofRstadt einfach viel zu sehr
fehlen ...

LANDMAMA AUS: LISAS SICHT

Ich gebe zu: Die Umstellung vom Stadtleben
mitten in Berlin zum Leben auf dem Land
war fiir uns als Eltern erst mal gew6hnungs-
bediirftig. Hatten wir die Nachmittage bis
dahin noch mit unseren drei Kindern auf
dem Spielplatz verbracht, auf dem wir immer
irgendwen kannten, saflen wir plétzlich
inmitten einer Wald-Wiesen-Idylle — und
waren auf uns selbst zuriickgeworfen worden.

Hier auf dem Land hat nun mal quasi jede
Familie einen Garten mit eigenem Spielplatz.
Statt spontaner Begegnungen musste man
sich nun bewusst verabreden. Dazu brauchte
es plotzlich ein Auto, um von A nach B zu
kommen, in Berlin hatte uns ein Fahrrad
mit Anhdnger gereicht. Trotzdem strahlten
wir irgendwann, als die Kinder sich im Fell
der eigenen Hasen und Hunde verloren ... als
wir sie auf dem Trampolin jauchzen horten,
sie im Planschbecken saflen oder mit den
Nachbarskindern im Garten kickten.

Wir sahen ein: Es gibt fiir jede Lebensphase
den perfekten Ort. Fiir uns war die Stadt

fiirs Babyalter passend, weil wir nie allein
waren auf den vielen Kinderwagenrunden
im Kiez. Fiir das Grundschulalter war das
Landleben perfekt, die Kinder konnten sich
frei bewegen, wuchsen behiitet und naturnah
auf - mit ganz vielen Freiheiten in einer
ubersichtlichen Blase.

Nun gehen alle Kinder auf weiterfithrende
Schulen, und aus Elternsicht wire nun eine




Kleinstadt oder der Stadtrand ideal, damit wir
unsere Nachmittage nicht mehr mit Mama-
und Papa-Taxifahrten verbringen miissten.
Aber: Wir sind auf dem Land mittlerweile so
verwurzelt, dass kein Umzug mehr infrage
kommt. Bis zum eigenen Fiithrerschein
fahren wir sie nun halt weiter iiber die Dorfer.
Sehen wir es positiv: Wer hat schon so viel
Qualitytime mit den eigenen Kindern ;-)?

STADTMAMA AUS RATHARINAS  SICHT

Alsich Kinder bekam, wusste ich, dass ich
schnell neue Freundinnen brauche. Denn in
meinem Bekanntenkreis war ich eine der
Ersten, die schwanger wurde. Also meldete
ich mich zur Babymassage, zum Baby-
schwimmen, spater zum Mutter-Kind-Turnen
an. Nicht, weil mein Kind das alles gebraucht
hitte —nein, ich brauchte einfach Frauen in
dhnlichen Lebensphasen um mich herum.

In Grofstddten ist dieses Angebot riesig. Und
so muss keiner alleine mit dem Kinderwagen
durch die Gegend schieben, man kann
unheimlich schnell Kontakte kniipfen.

Mich hat das durch die ersten Jahre mit Kind
getragen. Und auch spiter hat die Stadt viele
Vorteile: Alle Wege sind zu Fufl oder mit dem
Rad machbar, die Kinder konnen schnell
|ET—gs
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selbststandig zu Freunden oder zum Hobby
fahren.

Wunderbar am Grofistadtleben ist auch,

dass man — selbst wenn die Kinder klein

sind —noch so viel erleben kann. Abends mal
schnell auf einen Drink mit dem Gatten?

Das bedeutet keine grofie Planung, denn

im Umkreis von 100 Metern gibt es zig
Moglichkeiten. Oder schnell doch noch diese
neue Ausstellung sehen? Kein Problem, dafiir
reicht eine Stunde, bevor man die Kinder
abholen muss.

Doch natiirlich gibt es auch Nachteile am
Stadtleben. Fiir einen Kita-Platz muss man
sich auf Wartelisten setzen lassen, die
Parkplatzsuche ist zermiirbend. Die Luft
ist manchmal eher Smog. Die Leute achten
weniger aufeinander, lange wusste ich
nicht, wer in der Wohnung unter oder iiber
uns wohnt. Es bleibt doch alles ein wenig
anonymer, da ist es schwer, sich mal einen
Liter Milch zu borgen, wenn die Packung
plotzlich plétzlich leer ist.

Und ja: Manchmal wiinscht man sich auch,
einfach auf der Liege im eigenen Garten zu
entspannen, anstatt immer alles in den Park
schleppen zu miissen. Wenn man sich dann
aber an der Eisdiele mit 70 verschiedenen
Sorten etwas Leckeres ausgesucht hat, kommt
die Freude iiber die Grofistadtvielfalt schnell
wieder zuriick.
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DAS LEBEN IST EIN
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0 ? Christiane Miiller .
Die Spielerei — Schwabach

Fiir waschechte Pferdefans kann es gar nicht

genug rund um ihr Lieblingsthema geben. Neben
groflen und kleinen Spielpferden stehen Spiele und
Basteleien rund um das Lieblingstier hoch im Kurs.

Nattrlich kann man auch selber das Pferdchen sein
und mit den Laufstelzen hufklappern und dabei
echte Hufabdriicke hinterlassen!
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1. SCHWING DIE HUFE

Baue einen Parcours vom Start bis zum Ziel und
springe in der richtigen Reihenfolge Uber die
Hindernisse. Knobelspiel mit 80 Aufgaben in
verschiedenen Schwierigkeitsstufen. Ab 7 Jahre.
Von Smart Games

2. BLACK STORIES JUNIOR
PFERDESTORIES

50 pferdestarke Rategeschichten rund um

gefalschte Fellfarben und verpatzte Reiterferien.

Von moses.

3. POPPIK STICKERPOSTER

REITERHOF
Mit den richtig platzierten Stickern entsteht ein
schmuckes DIN-A4-Poster. Das kdnnen auch schon
Pferdefans ab 3 Jahre.
Von element for kids

4. SCHMUCKDOSE MIT MUSIK

Beim Offnen dreht sich das Pferdchen zur Musik
der Spieluhr.

Von Spieluhrenwelt

SEITE
5. HOPPE REITER

Wer bringt sein Pferdchen zuerst in den Stall?
Wettlauf-Spiel mit einfachen Regeln und schonem
Spielmaterial. Ab 3 Jahre.

Von Haba

6. SHETLANDPONY, 25 cm
7. PFERD LIEGEND, 48 cm

Von Teddy-Hermann

8. REITERIN
PFERD

Fertig zum Ausritt!
Detailgetreu handbemalte Reiterin mit Pferd.
Von Papo

9. SHADDY-HUFE
Die echten Hufeisen erzeugen beim Laufen
authentisches Pferdegetrappel.

Von Helga Kreft
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‘1. KINDERGESCHIRR MUFFIN

Puppe und Teddy treffen sich zum Kaffeklatsch.
“% Niedliches Geschirr aus Porzellan im Pappkoffer.
Von Speelgoed

2. SCHNEIDE-SET VEGGIE

Das Gemise wird aus Gummibaumholz
umweltschonend und sozial vertraglich in Thailand
gefertigt. :

Von PlanToys

3. HANDPUPPE KOCH

Der Chef de Cuisine gibt zu allem seinen Senf dazu.

Von Sigikid

-
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4. TOASTER

Frihstlck ist fertig! Weil Sonntag ist, gibt es Toast
mit Butter und Erdbeermarmelade.

5. MIXER

Brot und Kuchen backen wie die GroBen.

6. KOCH-SET STERNEKUCHE

Grundausstattung fur Eintopf und Pfannengerichte.
Aus Metall und Holz.

7. KOCHLOFFEL

Hier wird mit Liebe gekocht.
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UPPEN

Puppen gibt es in vielen Ausfithrungen und fiir alle
Altersstufen. Sind sie anfangs der Begleiter zum
Knuddeln und Schmusen, unterstiitzen sie spater mit

DIE ARS-EXPERTEN
EMPFEHLEN:

\ BITTE

Kinderkram — Lubeck

{:} -L; Zubehor und Ausstattung das kreative Rollenspiel.
Sreswi? o . . o
RO A Dabei sollte die Puppe nie alter wirken, als das Kind ist,

das mit ihr spielt. Unabhadngig von der Entwicklung

des Kindes sind die Spielgefahrten meist iber

Jahre hinweg treue Freunde und bleiben spater ein
% liebgewonnenes Erinnerungsstiick.




1. JEANS-KOMBI

Cooles Outfit mit Jeans, Shirt und
Sneakern.

2. GLITTER-GLAMOUR-KOMBI
Bling-Bling mit Jeans — eine gelungene
Kombination!

Diese beiden hochwertigen Kleider-Sets passen
sowohl Hannah als auch Elisabeth.
Von Gotz

3. PRECIOUS DAY ELISABETH

Die richtige Puppe fir das Kindergartenalter. 46 cm,
frisierbare Haare, altersgerechte Kleidung.

Von Gétz

4. HANNAH BE MY MINI ME

Moderner Look und vielfaltiges Styling-Zubehor
machen Hannah zur beliebten Puppe fir etwas altere
* Kinder. 50 cm, frisierbare Haare.

Von Gotz .

5. CANARY
6. TERRACOTTA
7. CAMOMILLE

Die liebevoll gestalteten Puppen der neuen Pomea-
Kollektion schlieBt man sofort ins Herz. Der weiche
Korper ist anschmiegsam, die Puppen haben
Schlafaugen und sind bei 30 Grad waschbar. Die
Fullung besteht aus 100 % recycelten Fasern. 32 cm.
Von Djeco

8. WINTER
9. ROSEWOOD

Die Bekleidung wurde man sicher auch firs eigene
Baby kaufen. Kein Wunder — sie wurde von einer
Designerin fur Kindermode entworfen. Weite Schnitte
und Klettverschlisse ermdglichen auch kleinen, noch
ungeschickten Handen das An- und Ausziehen.

Von Djeco

10. SCHAUKELWIEGE BLUE DREAM

Von Djeco



»Du sagst immer nur Nein! Nein, nein,

nein ...“ So stand es vor mir, mein
wutentbranntes 5-jahriges Menschenkind,
und gab eine zugegebenermafien gelungene
Parodie auf mich ab. ,Recht hat er wohl¥,
schoss es mir durch den Kopf.

Unterm Strich geht es uns fast allen gleich.
Durchgetaktet und manchmal stressgeplagt
mussen die meisten Eltern Beruf, Familie,
Haus, Hof, Katze, Maus und Alltag unter
einen Hut bekommen. Da braucht es
Struktur.

Das Kind wird zu seinem eigenen Besten
gleich mit durchgetaktet. Diese Routine
schrankt aber auch ein. Endorphingeladene
»Ach egal, wir machen das jetzt“-Momente
bleiben meist aus. ,Ja, pfff, dann sage ich nicht
mehr Nein. Dann machen wir einen Tag NUR,
was du mochtest”, platzte es aus mir heraus.
Das Cover des Films mit dem Titel ,Yes-Day*,
der mir unlangst vom Streamingdienst
vorgeschlagen wurde, kam mir in den Sinn.
Dem Kind fiel schlagartig die Wut aus dem
Gesicht, die erst durch Ungldubigkeit und
dann durch das breiteste Grinsen, das ich je
gesehen habe, ersetzt wurde.

sJaaaaaaaa! Wann? Morgen?! Ich darf alles
bestimmen? Ich m6chte morgen nicht in die
Kita, sondern in den Dinopark!“ Ich machte
eine bedeutungsschwangere Pause und

NEIN IST KEINE OPTION -‘ h%

=

gab das erste ,,Ja!“. Er sprang in die Luft, als
hdtte er es bis zu diesem Zeitpunkt selbst
noch nicht recht geglaubt. Es sei schon mal
vorweggenommen, so ein Tag dient zu mehr
als nur 12 Stunden Spaf fiirs Kind und
Kontrollverlust fiir die Eltern. Partizipation
schafft Eigenstandigkeit und Selbstvertrauen.
Der Fokus liegt auf der Selbstwirksamkeit

der Kinder. Wir geben ihnen einen ganzen
Tag die wichtige Moglichkeit, sich selbst

als kompetent zu erleben und iiber eigene
Handlungen, den Korper und die Bediirfnisse
zu bestimmen. Sich in eine Gruppe mit
eigenen Entscheidungen zu integrieren. Im
Nachgang lassen sich diese Erlebnisse und
daraus gewonnenen Erkenntnisse erstaunlich
gutin den Alltag tibertragen.

Was folgte, war einer der wunderbarsten
Tage, die wir als Eltern-Kind-Gespann

je erlebt haben. Nachdem das Friihstiick
wider Erwarten keine Schoko-Eis-Schlacht
wurde, wollte er es beim Bicker dann aber
doch wissen. Ich gab ihm also 5 Euro mit



der Erlaubnis, sich zu holen, was sein Herz
begehrte, und wartete gespannt draufien.
Vor Gliick strahlend kam er mit einem
riesigen Amerikaner in der Tiite wieder
heraus, den er im Auto versonnen anstarrte.

»Nalos, gonn ihn dir!“ ,Hmmbh, ich glaube,
ich hebe ihn mir auf*, sagte er und legte ihn
behutsam wie einen Schatz zwischen uns

in die Ablage. Genau dort habe ich ihn Tage
spater auch wiedergefunden. Unberiihrt
und hart wie eine Frisbee. Glasiert mit der
Erkenntnis, dass allein die Freiheit der Wahl
gereicht hat und es nie um das Zuckergeback
selbst ging. Im Dinopark angekommen
reihte ich mich zu den anderen Eltern in die
Schlange ein, um meine Altersvorsorge in
Miinzen einzutauschen. Von denen wiirde ich
diesmal ndmlich doppelt so viele brauchen,
da es auf die Frage: ,Fahrst du ALLES mit?“
nur eine Antwort gab. Pommes, Eis, einen
flauen Magen und alle, wirklich ALLE,
Fahrgeschafte des Parks spater befanden

wir uns selig lichelnd auf der Autobahn gen

THEMA SEITE
Pizzeria des Vertrauens. Kein Streit, keine
mahnenden Worte, kein Wutausbruch, aber
auch keine unzumutbaren Wiinsche. So war
der Tag entgegen meinen Erwartungen auch
fiir mich eine iiberraschende Bereicherung.
Und der letzte Wunsch des Ja-Tages? ,,Ich
wiinsch mir, dass wir das wieder machen,
bald!“ Smart, mein Kind, es ist noch vor
Mitternacht. ,Ja!“ Aber pssst: Ich hitte auch
so zugestimmt. Der Zauber liegt darin,

sich darauf einzulassen und dem Kind das
Vertrauen in seine Entscheidungen und einen
guten Tag zu schenken.
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DIE ARS-EXPERTEN
EMPFEHLEN:

 DINOMANIA 52

Salima - Hamburg

Dinosaurier sind zwar ausgestorben, aber echte

A . Wiedergidnger. Keine Generation kommt ohne sie aus,
manche Kinder sind geradezu besessen von ihnen
und beeindrucken mit enormem Fachwissen. Dieses
»Intense Interest“ ist durchaus positiv zu bewerten,
denn Kinder, die sich intensiv mit einem Thema
beschiftigen, haben es spater leichter, komplexe
Informationen aufzunehmen. Lassen wir also
Archaeopteryx und Triceratops ruhig eine Zeit lang
das Kinderzimmer beherrschen — dabei kann man
selber noch einiges dazulernen! '
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1. DINOS

Die detailgetreuen, handbemalten Spielfiguren
sind heif3 begehrt bei Dino-Fans.

A. T-REX

B. PTERANODON
C. ALLOSAURUS
D. STEGOSAURUS
Von Papo

2. TRICERATOPS

Mit Dinos darf man auch mal kuscheln.
42 cm.
Von Teddy-Hermann

3.50 DINOSAURIER

Umfassendes Fachwissen und Quizfragen fir
Palaontologie-Begeisterte ab 6 Jahre.
Von moses.

4. KOSTUM T-REX

UUUAAHH! Da wird das Kind zum T-Rex. Cape mit
Krallenhandschuhen. 4—6 Jahre.
Von Great Pretenders

5. BATASAURUS _
Der starkste Dino gewinnt. Aber wo lag der noch?
Memo-Stichspiel ab 5 Jahre.

Von Djeco
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6. LEXIKON DER DINOSAURIER UND
URZEITTIERE

Ein Dino-Nachschlagewerk auf dem neuesten Stand

der Forschung, erganzt um weitere prahistorische

Tiere und die chronologische Entwicklung des Lebens

auf der Erde. Ab 8 Jahre.

Von Ravensburger

7. PUZZLE BEI DEN DINOSAURIERN
100-Teile-Puzzle im XXL-Format.
Von Ravensburger

8. POPPIK STICKERPOSTER
DINOSAURIER

Wie heiBt welcher Dino und wann hat er gelebt?

Das Stickerposter vertieft die Kenntnisse und

schmuckt das Kinderzimmer.

Von elements for kids

9. DINOSAURIER

Acht Bewegtbilder nehmen den Betrachter mitin
die Welt der Urzeitechsen. Fir den eindrucksvollen
Photicular®-Effekt sorgen Folien, die auf Basis von
Vierfarbfilmen erstellt wurden.
Von Fischer Sauerlander
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IWISCHEN RIVALITAT UND GROSSER LIEBE

,Geschwister sind wie Ubungsmenschen fiir
richtige Menschen®, so hat es die Schweizer
Kabarettistin Hazel Brugger mal beschrieben,
und das finde ich eine sehr treffende
Beobachtung. Zur Geschwisterbeziehung
gehort auch eine nattirliche Rivalitdt, die

oft Streit, Eifersucht, Beschimpfungen und
Handgreiflichkeiten beinhaltet. Gleichzeitig
spielen Geschwister miteinander,
unterstiitzen sich gegenseitig und sind
fiireinander da. Bei einer stabilen Beziehung
ist das Verhadltnis von beidem ausgewogen.
So sind sie sich gegenseitig die besten
Sparringspartner fiir soziale Entwicklung.

Dass es also auch mal laut, ruppig und
wild zugeht zwischen Geschwistern und
jede und jeder damit versucht, seinen Platz
in der Familienhierarchie zu sichern, ist
also erst mal ganz normal.

ABER WAS, WENN ES STANDIG
STREITEREIEN UND EIFERSUCHT
GIBT?

Oft sind wir Eltern schnell
emotional mittendrin im
Geschwisterstreit bzw. werden
davon getriggert. Da lohnt sich
also zunachst einmal der Blick nach
innen. Warum empfinde ich den
Streit als so anstrengend? Welche
Gefiihle 16st er in mir aus? Kenne ich
das Gefiihl vielleicht von friither?
Hiufig ist das so.

Wenn zum Beispiel der Grofie die

schon so oft gesagt haben, er
soll das lassen, dann fithlen
wir uns ohnmadchtig.
Wenn beide sich
beschimpfen, als
kdmen sie direkt

aus der letzten
Hafenspelunke,
haben wir Angst,

in der Erziehung
versagt zu haben,
fithlen uns unsicher.



Esistin Ordnung, auch als Erwachsener
mal wiitend oder hilflos zu sein, solange
ich die Verantwortung fir diese Gefiihle
iibernehme und entsprechend damit umgehe.
Wenn ich diese Gefiihle bei mir akzeptiere
und mich darum kiimmere, kann ich auch
meinem Kind gestatten, diese ,negativen”
Gefiihle zu haben. Wenn es in Ordnung ist
zu sagen, dass die kleine Schwester mir so
gehorig auf die Nerven geht, dann fallen beim
grofien Geschwisterkind auch der Druck
und die Angst weg, dass die eigenen Eltern

es dafiir verurteilen und weniger lieben.
Gleichzeitig machen Kinder in der
Geschwisterbeziehung die wertvolle

s Erfahrung, dass auch dieses Gefiihl

wieder vorbeigeht.

SEITE

GENAUSO, NUR ANDERS

In vielen Eltern steckt die Uberzeugung, dass
sie ihre Kinder immer mehr oder weniger
gleich behandeln miissten, um gerecht zu
sein. Gerechtigkeit ist fiir viele ein hoher
Wert, und das hat ja durchaus auch seine
Berechtigung, allerdings wird das weder dem
Individuum noch den unterschiedlichen
Beziehungen in Familien gerecht.

Oftmals ist uns ein Kind charakterlich
dhnlicher als ein anderes, das pragt natiirlich
die Beziehung. So fithlen wir uns diesem
Kind vielleicht besonders verbunden,
wohingegen das Kind, das so anders ist als
wir, uns herausfordert. Herausfordert im
ganz positiven Sinne, da gibt es Potenzial
fiir gemeinsame Entwicklung und
personliches Wachstum. Und genau diese
Unterschiedlichkeit der Geschwister und
der Beziehungen darf durchaus anerkannt
werden.

Wenn wir die Einzigartigkeit in den
Wesensziigen und Bediirfnissen der Kinder
sehen, nehmen wir ihnen damit auch ein
Stiick weit den Konkurrenzdruck mit den
Geschwistern. Eifersucht hat daher weniger
Raum in der Geschwisterbeziehung, wenn
jeder fiir das, was er ist, Wertschdtzung
erfahrt.

Jutta Jonda

hat Literatur- und Sprach-
wissenschaft, Soziologie und
Psychologie in Frankfurt am

Main studiert. Sie hat zwei Kinder
im Alter von 8 und 6 Jahren und ist
Trainerin und Familienberaterin bei
der Familienwerkstatt familylab.de.
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7 VERKLEIDEN

Kinder lieben Verkleiden! Dahinter steckt der Wunsch,
jemand ganz anderes zu sein, sich in einer anderen Rolle
auszuprobieren. Wie fiihlt es sich an, ein Drache zu sein,
oder eine Nixe? Wie sieht die Welt aus dieser Perspektive
aus? Und wie reagieren die anderen auf mich? Kostiime
und Accessoires helfen beim spielerischen Wandel der
‘Identitdt und sind nicht nur im Karneval unverzichtbar.




Elfen und Nixen haben eins gemeinsam: die Liebe zu
Pastellfarben und glitzernden Accessoires.

1. NIXE MARYNA

5-7 Jahre.

Von Souza

2. SCHMETTERLINGSELFE TURKIS
3. SCHMETTERLINGSELFE ROSA

Mit Zauberstab. 5-7 Jahre.
Von Great Pretenders

4. KRONE TURKIS

5. KRONE ROSA-GOLD
6. TASCHE TURKIS
7. TASCHE ROSA

Von Souza

SEITE %1

8. DRACHENCAPE

Verzaubert Kinder in Drachen. Natdrlich nur
ganz liebe! 5-7 Jahre.
Von Great Pretenders

9. SUPER HERO

Der edle Umhang aus Samt und die
schillernde Maske verleihen magische
Superkrafte! 5-7 Jahre.

Von Souza

10. SUPER HERO MASKE

Von Souza

tantasy
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GESELLSCHAFTSSPIELE UND DAS SPIEL MIT

DER GESELLSCHAFT UND IN GESELLSCHAFT

Spiel und Wissenschaft? Sollen sich
Wissenschaftler nicht lieber mit ernsten
Themen auseinandersetzen? ,Hey, nehmt mal
endlich das Spiel ernst!“, ruft da der Ludologe.
Spiel ist viel mehr als Kinderkram oder gar
Zeitverschwendung. Es ist ein Urphdnomen
des Lebens, es ist die Quelle unserer Kultur.

Wissenschaftler beobachten, beschreiben,
erklidren, bilden Modelle von den Mustern,
Regeln und Gesetzmaifigkeiten, die sie
erkannt haben, konstruieren Entscheidungs-
szenarien. Genau das tun auch Spieleautoren,
ihr Modell der Wirklichkeit sind jedoch
Gesellschaftsspiele und keine Theorien.
Mehr als 1.000 Brettspiele zu zahlreichen
gesellschaftlich relevanten Themen
erscheinen jedes Jahr auf dem deutschen
Markt, und das Durchschnittsalter der
Spielerinnen und Spieler betragt aktuell

37 Jahre. Kinderkram? Mitnichten.

DER ZAUBERKREIS DES SPIELS

Wir Menschen feiern unser Leben im Spiel,
und ebenso lernen wir im Spiel, mit Ungliick,
Schicksalsschldgen, Fehlern und Verlust
umzugehen. Das Spiel 6ffnet uns den Weg

¥ Die Ludologie befasst sich wissen-
schaftlich mit einem Urphdnomen des
Lebens, dem Spielen.

zum Optimismus und befdhigt uns, mit
einem Alltag klarzukommen, der irgendwie
nie perfekt ist. Spiele sind der Dialog mit der
Welt. Mal mit der ganz kleinen Welt bei uns
zu Hause, mal mit den grofien Fragen des
menschlichen Lebens.

Im Schonraum des Spiels, dem Zustand des
»Als-Ob“, betreten wir einen Erfahrungsraum
aufierhalb der sonstigen Wirklichkeit und
entwickeln neben den wahrgenommenen,
natiirlichen Phinomenen die menschliche,
kiinstliche Kultur.

DIE ENTWICKLUNG

VON' SPIELKOMPETENTEN

Jedes Kleinkind mit seinem natiirlichen
Spieltrieb erforscht von Anfang an neugierig
seine Umwelt. Mit der Sprachentwicklung
beginnen die Fantasiespiele. Wir konnen
uns Dinge vorstellen, die es real nicht

gibt. Wir beginnen so zu tun, , Als-Ob“
(Immanuel Kant), nutzen ,Symbolspiele®
(Jean Piaget), geben uns dem ,,Illusionsspiel”
(Charlotte und Karl Biihler) hin. Spielzeug



wird durch Fantasie zum Leben erweckt,
Gegenstdnde erhalten Bedeutungen.

Mit dem Beginn der Rollenspiele nehmen
wir familidre und gesellschaftliche Rollen
wahr und beginnen unsere Suche nach
Identitdt. Wer wollen wir sein? Wie sehen
uns andere? Mit den Gegenstdnden, die
uns zur Verfiigung stehen, gestalten wir
die Riume neu, in denen wir leben, zum
Beispiel werden aus Decken Hohlen.
Diese Konstruktionsspiele lassen uns

die Selbstwirksamkeit spiliren und
steigern in uns die Kontrolliilberzeugung
und den Selbstwert. Aulerdem lassen sie
uns Freude am Verbinden, Aufbau und
ebenso an der Trennung und Zerstérung
empfinden.

Ausgestattet mit diesen ersten
Spielkompetenzen entwickelt sich das
Bediirfnis, die sozialen Beziehungen in
einem Regelspiel zu verhandeln. Was ist
fair und gerecht? Der Wettkampf, das
Vergleichen mit den anderen beginnt. Die
emotionale Stabilitdt wird trainiert, weil
ich auch im Spiel lernen muss, dass das
Verlieren zum Leben dazugehort. Mit dem
Kennenlernen von Brett- und Kartenspielen,
den geregelten Bewegungsspielen (Sport)
und auch dem Umgang mit dem
Unberechenbaren, der Unsicherheit, dem
Zufall und dem Gliick im Spiel beginnt die
Definition des Wir. Gesellschaftsspiele,

in denen wir die zuvor gelernten
Spielkompetenzen einsetzen, eréffnen
uns einen wichtigen Erfahrungsraum fiir
ein menschliches Miteinander. Kultur,
Ethik und Moral entwickeln sich am
Spieltisch, ganz individuell.

PERSONLICHKEIT UND \DENTITAT

Unsere individuelle Personlichkeitsstruktur
steht in einem permanenten Austausch, in
einem intensiven bewussten und zugleich
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unbewussten Dialog mit der Welt in jeder
Phase des Lebens. Im Spiel erleben wir

die Moglichkeit, Veranderungsprozesse
im Dialog mit der Welt fiir uns positiv

zu gestalten. Dafiir bedarf es einiger
Spielkompetenzen.

Fiir jede Altersklasse, von reinen
Strategiespielen, die Ubung und Erfahrung
bendtigen, bis hin zu Wort-, Gruppen- und
Partyspielen, iiber Rollenspiele bis hin zu
Geduldsspielen, Ratselspielen und Puzzles,
bieten im Analogen wie im Digitalen
Spieleentwickler und Game Designer ein
umfassendes Spektrum als Kulturgut

an, um individuelle Spielkompetenzen
auszubilden und damit Identitdt zu formen.

Daraus ergibt sich, dass jeder Mensch eine
individuelle Spielbiografie zur Bewdltigung
seiner Lebensherausforderungen und ebenso
zur Lebenserfiillung herausbildet, vom
ersten Spielzeug tiber Brett- und Kartenspiele,
fantastische Gedankenspiele, Sportspiele

bis hin zu Theater- und Musikspielen.
Spielbiografien bilden ein emotionales
Fundament, ein Verhaltenspotential auf
Vorrat. Die Ludologie nimmt deshalb das
Spiel ernst und erforscht dieses weite

Feld weiterhin, weil es viel mehr ist als

Kinderkram.

=

Prof. Dr Jens Junge

Grinder und Direktor des

Instituts fir Ludologie in Berlin.

Seit 1984 ist er beruflich in der
Spielebranche aktiv, wuchs tber Brett-
und Kartenspiele in die digitale Games-
Branche rein und verbindet heutzutage
beide Spielewelten mit seiner Institutsarbeit.
In Altenburg entwickelt er mit dem Spiel als
Methode ein Game- und InnovationsLab.
Dort ist die Lehr- und Forschungssammlung
fur Spiele im Residenzschloss untergebracht
(42.000 Brettspiele, 25.000 Kartenspiele).
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THEMA Brettspiele

Auf dem Spielbrett treten wir als Igel gegen
den Hasen an, wetteifern darum, wer den
hochsten Turm baut, ermitteln in einem
Kriminalfall oder versuchen, uns eine Reihe
von Gerduschen und Bewegungen zu merken,
bei deren Nachahmung wir uns ganz herrlich
zum Affen machen. Wir wiirfeln, schieben,
spielen Karten aus, ziehen mit Figuren

oder ganzen Armeen iibers Feld, ertasten
Gegenstdnde, zeichnen, beschreiben oder
erfinden etwas — es gibt schier unendlich
viele Settings und Welten, in die wir dabei
eintauchen konnen. Was sie alle verbindet,
ist, dass jedes Spiel ein eigener Mikrokosmos
ist. Dieser bietet die Moglichkeit, in andere
Rollen zu schliipfen und mit den Mitspielern
in Beziehung zu treten. Damit sind
Gesellschaftsspiele Gemeinschaftserlebnis
und Lernfeld in einem.



Fir Erwachsene, die keine grofRe Freude
daran haben, mit Tierfiguren Bauernhof oder
mit Puppen Rollenspiele zu spielen, ist es oft
eine grofe Erleichterung, wenn ihre Kinder
anfangen, sich fiir erste Gesellschaftsspiele
zu begeistern. Uns Erwachsenen fillt es
haufig leichter, uns auf ein Spiel einzulassen,
wenn es feste Regeln und ein bestimmtes
Setting gibt. Dabei haben schon so manche
Eltern ihren Spieltrieb im gemeinsamen Spiel
mit den eigenen Kindern wiederentdeckt. Das
Tolle an gemeinsamen Gesellschaftsspielen
in der Familie ist auch, dass auf dem Brett

alle gleich sind — die Kinder erleben dort,

dass sie etwas genauso gut oder sogar besser
konnen als die Erwachsenen. Wer schon mal
von einer Vierjahrigen beim Memo-Spiel
abserviert wurde, weif, was ich meine!

Bei einem neuen Spiel miissen alle
gleichermafien erst mal die Regeln lernen, der
Wiirfel macht keinen Unterschied zwischen

M.NDSCHElN

HELDEN=

MONDSCHEINHELDEN

Im nachtlichen Schlossgarten durchkreuzen

die Mondscheinhelden die Plane des gierigen
Zauberers Zirroz — indem sie bunte Kiesel sammeln,
die sie mit dessen Edelsteinen austauschen.

Der fantasievolle Spielplan mit 3D-Burg und
Schiebemechanismus sorgt flr ein besonderes
Spielerlebnis. Und da es auch immer ein bisschen
Glick braucht, um die richtige Kombination an
Kieselsteinen zu haben, wird das Ganze zu einem
spannenden gemeinsamen Wettlauf gegen den
Zauberer. 2—4 Spielende. Ab 5 Jahre.

Von Haba
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Grofd und Klein — damit gibt das Spiel den
Kindern die Moglichkeit, auf Augenhohe mit
den Erwachsenen zusammenzukommen.
Eine Erfahrung, die im Alltag oft so nicht
stattfindet. Damit sind Gesellschaftsspiele
viel mehr als nur der kleinste gemeinsame
Nenner im gemeinsamen Spiel von
Kindern und Erwachsenen. Sie bieten
auch die Moéglichkeit, sich auszuprobieren,
mal ganz anders zu sein, vielleicht auch
mal die Rollen zu tauschen, die wir sonst
klassischerweise in der Eltern-Kind-
Beziehung innehaben.

MIT ALLEN SINNEN,
MIT ALLEN GEFUHLEN DABEI

Die aktuellen Gesellschaftsspiele zeichnen
sich auch dadurch aus, dass sie alle Sinne
ansprechen. Sie sind gleichermaflen optisches
und haptisches Erlebnis. Da gibt es Figuren
aus Holz, Metall oder Kunststoff, zum
Spielmaterial gehoren Sackchen aus Stoff,
Schniire, Klotze, Knete ... nichts, was es

nicht gibt. Die Illustrationen stehen denen

in hochwertigen Kinderbiichern in nichts
nach — das macht es leicht, ganz und gar in die
Welt des Spiels einzusteigen.

Und so, wie sie die Sinne ansprechen, so
werden beim Gesellschaftsspiel auch viele
unterschiedliche Gefiihle durchlebt —in
kiirzester Zeit und auf kleinstem Raum:
Freude, wenn etwas gelingt, Wut, wenn’s mal
nicht so klappt. Wir konnen ausgelassen und
fréhlich sein, wenn es so richtig rundgeht
beim Spielen, oder erleben Neid und Trauer,
wenn ein anderer gewinnt. All diese Gefiihle
sind wichtig und diirfen sein. Im Spiel
erfahren wir, wie es sich anfuhlt, zu verlieren
oder zu scheitern, und lernen, dass auch das
in Ordnung ist und wie man damit umgeht.
Das Spiel gibt uns auch immer wieder die
Moglichkeit, es noch mal zu versuchen, eine
neue Strategie zu finden, beim nidchsten Mal

WURFELKONIG
Holt die Familie an den Spieltisch! Die Wiirfel
bestimmen, welche Charaktere mir beim Besiedeln
neuer Landereien helfen konnen. Tolle Mischung
aus Wurfelglick und Taktik und ganz viel SpaB

mit dem ,Murrischen Kaufmann” oder der
4,Drachenbezwingerin” & Co. 2—4 Spielende.

Ab 8 Jahre.

Von Haba

mehr Gliick zu haben. So trainieren Kinder
im Spiel neben dem Umgang mit Emotionen
auch ihre Problemlosekompetenz und
Konfliktfihigkeit.

Aber was tun, wenn auch schon mal das
Spielbrett vom Tisch gefegt wird, weil der
Sechsjdhrige kein Verlierer sein will? Wer hat
nicht schon mal das eigene Kind beim Spielen
gewinnen lassen, um sich das zu ersparen? Es
ist auch vollkommen o.k., wenn wir es da mal
nicht so genau nehmen oder unser ganzes
taktisches Wissen beim Kartenspielen oder
am Spielbrett dafiir nutzen, um zu gewinnen.

Denn natiirlich bringt Lebenserfahrung

in manchen Spielen durchaus einen
Vorteil, so wie wir im Spiel fiirs Leben
lernen, funktioniert das natiirlich auch
andersherum. Aber zuriick zum fliegenden
Spielbrett: Wenn etwas nicht gelingt,

kann das bei Kindern starke Gefiihle



auslosen, sie sehr frustrieren. Bei einem
Spiel mit Gewinnern und Verlierern geht
das hdufig ganz schnell. Gelegenheit fiir
uns Erwachsene, dem Gefithl Raum zu
geben —es ist 0.k., wenn Kinder wiitend
sind —, gleichzeitig gibt es ihnen und uns
auch Gelegenheit zu schauen, wie wir damit
umgehen. Denn das fliegende Spielbrett

ist meist nicht die beste Strategie. Zumal
wenn mehrere Kinder mitspielen und so ein
Wutanfall das Spiel dann fiir alle beenden
wiirde.

Es hilft also, vorbereitet zu sein, das Kind
zu begleiten und ihm andere Handlungs-
optionen anzubieten, wenn es sehr wiitend
ist. Vielleicht schreien wir zusammen die
Wut raus oder stampfen eine Runde um
den Tisch. Auch Humor hilft oft mehr als
Beschwichtigung. Und wer selbst mal so
richtig mit Ehrgeiz beim Spielen dabei
war, kann die starke kindliche Reaktion
oft durchaus nachvollziehen. Auch das ist
es, was Kinder beim gemeinsamen Spielen
lernen, sich in andere hineinzuversetzen,
sie lernen dabei Empathie.

Durch die Perspektiviibernahme kann
ich Verstindnis fiir andere und ihre
Sicht auf die Welt entwickeln. Genau
das wird bei Gesellschaftsspielen quasi

EXACTO

Hier ist AugenmaB gefragt. Welche Kreise auf
den Landkarten haben die gleiche Entfernung?
Gar nicht so einfach, die Abstande zu schatzen!
Ein Spiel ohne Wiirfelgliick oder Strategie,
sondern zur spielerischen Forderung der
Wahrnehmung. 2—6 Spielende. Ab 5 Jahre.
Von NSV
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trainiert: Wenn ich zum Beispiel in die
Rolle eines Geheimagenten schliipfe, fithle
ich mich zum einen in diese neue Figur
ein, zum anderen muss ich mit hoher
Wahrscheinlichkeit Annahmen tiber die
moglichen Motive und Spielziige der
Mitspieler anstellen und versuchen, deren
Verhalten zu ,,lesen®.

WIR SIND DIE ROBOTER

,Beep” — Robbi rollt los — ,,Beep” — und stopp!
Wo ist Robbi jetzt? Gemeinsam versuchen

alle Spieler, Zeit, Geschwindigkeit und Weg
einzuschatzen. Hervorragendes Kinderspiel, bei
dem Teamgeist und Empathie zum Erfolg fihren.
2-5 Spielende. Ab 5 Jahre.

Von NSV

PUZZLE MEMO OZEAN

Die Meeresbewohner im Ozean sind
nur schemenhaft zu sehen. Die Tiere
werden nach und nach farbig, wenn die
Kartchen aufdeckt und an die richtigen
Stellen des Spielplans gelegt werden.
Beim Ablegen wird aber immer von
unten begonnen! Gelungene Kombi
aus Memo und Puzzle mit spannendem
. Spielablauf. 2—4 Spielende. Ab 5 Jahre.
Von Drei Hasen in der Abendsonne
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Damit Kinder sich gesund und positiv
entwickeln konnen, miissen ihre Grund-
bediirfnisse erfiillt sein. Neben Nahrung,
Sicherheit und liebevoller Zuwendung gibt

es noch weitere Grundbediirfnisse, die
Kinder fiir ihre Entwicklung brauchen,

dazu gehoren auch Inspiration, Autonomie
und Selbstverwirklichung, die im Spiel
erfiilllt werden konnen. So unterschiedlich
Gesellschaftsspiele auch sind, so lassen sie
sich in der Regel einteilen in kooperative und
kompetitive, also wettbewerbsorientierte,
Spielvarianten. Neben Spiel und Spafl werden
bei den verschiedenen Varianten dann ganz
unterschiedliche Bediirfnisse befriedigt.

Ob wir nun zusammen oder gegeneinander
spielen, der Wiirfel im Spiel sorgt fiir Chaos,
Unsicherheit und Zufall. Im Spiel lernen

wir, mit all dem umzugehen, und wenn das
gelingt, erfiillen wir uns damit das Bediirfnis
nach Kontrolle und Wirksamkeit.

Diese Selbstwirksamkeit erleben Kinder im
kompetitiven Spiel auch dann, wenn ihnen
etwas besonders gut gelingt und — natfirlich -
sie als Erste ins Ziel kommen. Auch Leistung
ist ein Bediirfnis, das im spielerischen
Wettbewerb zum Beispiel durch das Losen
kniffeliger Aufgaben erfiillt werden kann.

Wenn es Gewinner und Verlierer gibt,
konnen wir auch Vorbild darin sein, wie wir
mit denjenigen umgehen, die verloren haben.
Wir konnen vorleben, dass eine Niederlage
nur etwas iber den Ausgang des Spiels, nicht
iiber denjenigen, der verloren hat, aussagt.

Im kooperativen Spiel steht mehr das
Miteinander im Fokus, hier wird unser
Bediirfnis nach Zugehorigkeit, Gemeinschaft
und Zusammenarbeit befriedigt. Wir erleben
das gute Gefiihl, gemeinsam etwas zu
schaffen, fureinander wertvoll zu sein. Und
gerade fiir Kinder, die, wenn sie verlieren,

auch den Spafl am Spiel verlieren, kann
ein kooperatives Spiel eine gute Variante
sein. Auch hier werden Kompetenzen wie
Regelverstindnis und Planungsfihigkeit
gefordert.

Im Spiel konnen wir zudem eigene Starken
und Schwichen kennenlernen und im
kooperativen Modus die Erfahrung machen,
dass man sich sehr gut ergdnzen kann, wenn
jeder andere Fahigkeiten und Talente hat.

Gemeinsames Spielen ist also so viel mehr

als ein Zeitvertreib —es ist ein wunderbarer
Gegenentwurf zur Leistungsgesellschaft.
Wir miissen nichts und halten uns dabei ganz
freiwillig an die Regeln, gleichzeitig ist das
Spielen im Hinblick auf Kompetenzerwerb
und die Erfiillung kindlicher Bediirfnisse
eine wertvolle Ressource. Wir nehmen daraus
Erkenntnisse mit, die sich aufs echte Leben
ibertragen lassen. Und nicht nur Kinder,
auch uns Erwachsenen tut Spielen gut, wir
tauchen ein in einen neuen Erfahrungsraum,
probieren uns aus, kommen in Verbindung.
Also, ab ans Spielbrett!

SPIELKARTENKASSETTE

Rommé, Bridge, Canasta , Skat oder Mau-Mau —
die beliebtesten Kartenspiele in einem Set.
Von ASS Altenburger



iy

ALL ABOUT ANIMALS

Wiegt das Alpenmurmeltier mehr als
20 kg? Und lebt der Rosaflamingo
in Afrika? Bei diesem Quizzspiel
nltzt etwas Wissen oder ein gutes
Schatzvermdgen. Aber Vorsicht:
Der Rest der Runde kann den Tipp
jederzeit anzweifeln. Da gilt es,

zu pokern und das Fachwissen

der anderen abzuschatzen.

2-5 Spielende. Ab 12 Jahre.

Von moses.

§ g dus =,
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LANIAKEA

Von Gerhards

Es wird Abend am Strand von Laniakea, den wir uns mit
unzahligen Schildkroten geteilt haben. Auf dem Weg nach
Hause mussen wir jeweils die andere Seite des Spielbrettes
erreichen. Dabei dirfen die Schildkroten nicht gestort,

und nur die leeren Felder betreten werden. Aber wie wenn
sich das Spielfeld durch das Verschieben der Plattchen
laufend verandert? Fur 2 Spielende ab 8 Jahre.

BILLABONG

Schaffen es deine 5 Kangurus,

als erste um den See zu hiipfen?
Jedes Kanguru kann Uber seine
Teamkollegen springen, aber auch
Uber seine Gegner, um mit groBen
Springen vorwartszukommen.
Billabong ist eins von den Spielen,
die mit einem Minimum von Regeln
auskommen und doch immer wieder
zum Spielen reizen. 2—4 Spielende.
Ab 9 Jahre.

Von franjos
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CHKOPPE & '
@ A %‘ EKEERERBSEN e HAHA

Blodsinn muss einfach sein! Auch wenn die

Erwachsenen schon lange nicht mehr verstehen, 'y P
warum, und deshalb manchmal die Augen L |
rollen. Wichtig ist ndmlich: Nicht jeder Quatsch %EE

ist Unsinn, sondern hat eine Funktion in der
Entwicklung. Aber mal Quatsch beiseite — es macht
auch Monsterspafl. Und das ist manchmal wirklich
wichtiger als alles andere!

\' " -
Comics Selbst 5"

Zeichnen yng Schreiben




1. LUSTIGE GESICHTER

Mit den 96 magnetischen Augen, Nasen und Frisuren
lassen sich immer wieder neue, lustige Gesichter
gestalten. Ab 3 Jahre.

Von Haba

2. COMIC-WORKSHOP

Wie macht man eigentlich einen Comic? Hier gibt
es Tipps furs Schreiben und Zeichnen und viel Platz
flr erste eigene Werke. Ab 10 Jahre.

Von Usborne

3. MEMO KRAKE BEIM SCHNEIDER

In dem Memo wimmelt es von witzigen Reimen zu
Illustrationen von Nadia Budde.

Von MeterMorphosen

4. LUSTIGE QUATSCHRATSEL

Uber diese 50 Unsinnsratsel kdnnen sich Vor- und
Grundschulkinder kringelig lachen.

Von moses.

SEITE

5. HUPE

Das knuffige Monster ist Weltmeister im Quatsch
machen. Einfach bespielbare Handpuppe.

Von Living Puppets

6. KUGELSCHREIBER MONSTER-BATTLE
Harte Linke gegen Leberhaken. Durch Driicken des
Hebels liefern sich die Monster Boxkampfe und
sorgen fur SpaBpausen wahrend der Schularbeiten.
Von moses.

7. HEXBUG INSEKTEN 3ER-PACK

Da ist eine Kakerlake in der Kuche!!l Die drei Insekten
krabbeln tauschend echt durch die Gegend.

Von Invento

8. PUPSKISSEN
Der Klassiker mit Kichergarantie!
Von Erfurth

quhuqhqh
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1. KEGELSPIEL KORKO 6. CROSSBOCCIA MEXICAN UND DUDE

KegelspaB fur kleine Leute. Aus 100 % Kork, daher Die Cross-Variante des Boule wird mit

leicht und und sehr gerauscharm. granulatgefullten Ballen gespielt. Damit wird die

Von Toynamics ganze Wohnung zur Arena. Und vielleicht auch noch
das Treppenhaus. Set flr 2 Spieler.

> TURTORWAND Von Crossboccia

Drinnen Ball spielen, ohne Schaden zu hinterlassen — -
ein uraltes Problem wird jetzt geldst. Die Turtorwand 7. BEWEGUNGSWURFEL
wird mit einer Teleskopstange montiert, und die Balle  Renne wie ein Blitz. Dreh dich wie ein Kreisel.

landen sicher im Netz. Der Wirfel bringt Kinder in Bewegung.
Von Sunflex Erwachsene auch.
Von moses.

3. SOFT-FUSSBALL

4 :SOFT-BASKETBALL 8. SPRINGSEIL MIT ZAHLWERK

Perfekte Erganzungen fiir die Tiirtorwand. Wie viele Spriinge schaffe ich heute? Die

Von Sunflex Zahlfunktion des langenverstellbaren Springseils
motiviert dazu, sich immer wieder selbst

5 DAS.BRETT herauszufordern.

Von Schildkrot
Ein Brett mit federnden Eigenschaften und ganz

vielen Moglichkeiten. Zum Balancieren und Wippen,

als Rutsche oder Spielobjekt. Jugendlichen und 9. KROCKET-SET “‘
Erwachsenen bietet sich das.Brett mit einer Fir kleinere Kinder ist das niedliche Tier- \
umfangreichen Anleitung und Ubungsvideos als Krocket eine gute Gelegenheit, das Einsetzen E
Fitnessgerat oder Yoga-Hilfsmittelan. Es wird von Kraft und Geschicklichkeit zu trainieren. ;
nachhaltig und 6kologisch in Deutschland gefertigt. SpaB macht es natirlich auch. :',
Von TicToys Von PlanToys y

natur, geolt
natur, geélt mit Kork

~

JEDER SYRONG
ThHN i
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ELTERN ALS ANKER — WARUM ANGST

DATUGEHORT UND WIE WIR SIE
GUT BEGLEITEN

Neulich bin ich vom 3-Meter-Brett
gesprungen — das hatte ich seit 20 Jahren
nicht gemacht, und als ich die Leiter
hochkletterte und nach unten schaute,
iiberlegte ich, ob das wirklich eine meiner
besten Ideen war. Aber ja, ich hatte
beschlossen, die Angst vor dem Sprung

zu iberwinden. Ich hitte natiirlich auch
ganz entspannt mit den Kindern im
Nichtschwimmerbereich bleiben kénnen.
Von dort aus beobachten wir immer die
mehr oder weniger kiinstlerischen Spriinge
vom 3-Meter-Turm. Mein Sohn ist schwer
beeindruckt, wiirde auch gerne springen,
hat aber auch Angst davor. Von dort

aus hitte ich weiterhin meinen Sohn in
unregelmifigen Abstinden fragen konnen,
ob er sich nicht doch traut, zu springen,
und auf sein ,Nee, keine Lust® ein ,,Ach, das
schaffst du schon® erwidern konnen. Diesmal
wollte ich es anders machen, es vorleben.

»Echt, Mama?“, fragt meine 6-Jdhrige.

»,Du schaffst das schon®, sagt mein Grofer,
schaut aber etwas zweifelnd. ,,0.k.“ sage
ich, ,ich mach das jetzt. Ich hab richtig dolle
Angst, hier im Bauch, aber ich weif}, dass
ich es trotzdem schaffen kann.“ Dann stehe
ich oben, spiire mein Herz klopfen und die
schwitzigen Hande. Ich halte mir die Nase
zu, schliefle die Augen und springe.

Wir Eltern haben ja ab dem Moment, wo wir
wissen, dass wir Eltern werden, selbst so viele
Angste um die Kinder, sodass das Thema
Angst uns eigentlich sehr vertraut ist. Die
Angste der Kinder kommen uns trotzdem
hdufigirgendwie ibertrieben und irrational
vor. Dabei gehort Angst zur Entwicklung
eines Kindes. Die Angst weist uns auf

SEITE §5

gefdhrliche Situationen hin. Sie schiitzt uns
also einerseits, andererseits ist es eine der
wichtigsten Aufgaben eines Menschen, die
eigene Angst zu besiegen, denn dann machen
wir eine Erfahrung, die uns starkt. Meine
Angst vor dem Sprung ins kalte Wasser hat
mir gezeigt, wie real sie sich anfiihlt, auch
wenn eigentlich nichts passieren kann.

In Angstsituationen brauchen Kinder

eine Mischung aus Unterstiitzung und der
Zuversicht, dass sie lernen, selbst damit
zurechtzukommen. Dabei hilft es, wenn wir
wachsam sind, in welchen Situationen wir
vielleicht selbst Angst haben und diese auf
die Kinder iibertragen, z. B. wenn es um die
Eingewdhnung in der Kita oder den ersten
Schultag geht.

Angste wie vor Dunkelheit oder Tieren
sind ja durchaus evolutiondr sinnvoll, und
da st es vor allem wichtig, den Kindern
Strategien mitzugeben, wie sie damit
umgehen kénnen - erst begleitet und dann
auf eigene Faust.
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UNTER

ME INEM BET

»Mama, komm doch noch mal“ hére ich aus dem Kinderzimmer. ,Ich glaube, da ist was unter
meinem Bett.“ ,Echt?“, frage ich. ,Was konnte es sein?“ , Ich weif nicht®, sagt meine Tochter
und schaut mich dngstlich an. ,Sollen wir nachschauen?, frage ich sie. Sie schaut mich

mit groffen Augen an. ,,0.k.%, sage ich, ,ich schaue nach, denn wenn da was ist, kannst du ja
sicher nicht einschlafen. Aber ich brauche deine Hilfe, gibst du mir mal die Taschenlampe?“
Sie reicht sie mir riiber und guckt iiber meine Schulter zusammen mit mir unter dem Bett
nach. Dort entdecken wir so einiges, einen Flummi, Bastelpapier und auch eine kleine
Stoffkatze. ,,Guck mal“, sage ich zu ihr, ,deine Katze ist auf der Jagd nach Staubmadusen,
vielleicht hast du das gehort?“ Nachdem die Katze nun brav am Fuf3ende des Bettes sitzt und
auch ich noch eine Weile auf der Bettkante, schlift meine Tochter ein.

Nicht immer ist der ,,Ubeltiter® so schnell gefunden, und nicht immer ist es so leicht, wenn
man Angst hatte, wieder einzuschlafen. Aber immer hilft es, die Angst ernst zu nehmen
und zu schauen, wie man die Sicherheit wiederherstellen kann. Denn wenn wir die
Angstsituationen kleinreden oder gar vermeiden, verwehren wir dem Kind die Moglichkeit,
die Angst selbst zu meistern.
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NICHT ZUR SCHULE

Kaum ein Thema ist in Familien so prasent und mit so vielen Emotionen behaftet wie die
Schule — wir alle haben unsere eigenen Erfahrungen damit gemacht, noch immer wird damit
der ,,Ernst des Lebens” assoziiert, und die Einschulung ist einer der grofiten Schritte der
Kinder in die Eigenstdndigkeit. Der Weg in das grofie, unbekannte Abenteuer kann schon
bedngstigend sein. Und auch spater gibt es oft Situationen, die Kindern Angst machen, wie
Priifungen oder Konflikte. Der Schulbesuch lasst sich auch in der Regel nicht umgehen, das
Kind ist gezwungen, sich seinen Angsten zu stellen — hier ist also vor allem gefragt, dem
Kind den Riicken zu starken. Da hilft es, sich anzuhoren, welche Gefithle das Kind hat, wir
konnen iiber eigene Schulerfahrungen sprechen und gemeinsam Losungen fiir die jeweiligen
Probleme suchen.

Angst darf, wie jedes andere Gefiihl, sein, und genau das ist sie — ,nur” ein Gefithl. Wenn wir
unsere Kinder so begleiten, dass sie dieses nicht vermeiden oder um jeden Preis abstellen
wollen, entwickeln sie daraus Selbstvertrauen. Und wer sich selbst vertraut, sich selbst etwas
zutraut, hat weniger Angst.
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Teenager verbringen immer noch viel Zeit mit Spielen.
Obwohl digitale Spiele dabei einen hohen Stellenwert
besitzen, ist analoges Spielzeug immer noch spannend
und sehr beliebt.

Dass dies cool ist und nicht an das Spielzeug aus
Kindertagen erinnert, macht den Unter_schied
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1. HEXBUG MOBOT SPEEDSHOT

Die Zeit lauft uuuund Action! Jeder Treffer bewegt
den Roboter Richtung Ziellinie. Also schnell die
Pingpong-Balle in den Kérben versenken und
gewinnen. GroBer SpaB! 3 verschiedene Spielmodi.
Von Invento

2. PAPIERKAFER

Fur die kreative Auszeit. DIY-Set fur drei 3D-Kafer
aus Papier.

Von Djeco

3.1Q LOVE

Ein Liebesgestandnis an deine grauen Zellen!

120 Aufgaben auf 2 Spielflachen. Ganz schon tricky!
Von Smart Games

4. PINBALL MACHINE

Wie hoch ist dein Highscore? Bau deinen eigenen
Flipper zusammen, halte die Kugel im Spiel und
erziele maximale Punkte.

Von Smartivity

5.YOYO WEDGE

TRANSPARENT ODER BLAU
Das Jo-Jo des zweimaligen USA-Champions
Evan Nagao. GroB und kraftvoll, fahig zu allen
moglichen Tricks. Mit Aluminiumnabe und Center-
Trac-Kugellager. Durchmesser 57,5 mm, 67 g.
Von Elliot

6. MANTA KITE

Der Himmel hat ein Tattoo! Der Einleiner im
Tribal-Look macht mit einer Spannweite von
3,20 m ordentlich Eindruck und fliegt auch
bei leichtem Wind.

Von Invento

7. ROUND NET SET

4 Spieler — 2 Teams und los geht die Fun-Sport-
Challenge. Get moving!

Von Schildkrot

8. DISCEEZ-WURFSCHEIBE

Coole Mini-Wurfscheiben aus Silikon. Auch indoor-
geeignet. 24 verschiedene Motive.

Von Invento
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DIE ARS-EXPERTEN
EMPFEHLEN.

AISGESUCHT, Bt

Bettina Ernst — Kinderk

D MOHRCHEN — EIN ZESEL ZIEHT EIN
lt sich Buchhandler Grimm doch etwas einsam in
kiste”, besonders wenn an Regentagen wenig los
an so einem Tag erscheint der Zesel Mohrchen,
erbare Freundschaft beginnt. 13 Kapitel mit kleinen
ern, viel Sprachwitz und bezaubernde Illustrationen
Buch zu einem Vorleseschatz fir Kinder ab 5 Jahre.
anie Schneider
efanie Scharnberg

R IMMER MEHR WOLLTE
w A L t gliicklich. Geben ist seliger als Nehmen -
em Wal Wendelin unbekannt sind, denn er schwimmt
Ozean und sammelt Schatze. Aber zufrieden ist er nie.
ﬂ rissy trifft und sein Leben eine wunderbare Wendung
;1 | ber die wahren Schatze im Leben: Freundschaft,

¢ o5 | Verbundenheit. Ab 4 Jahre.

SE!

Familie, besonders die BabyfiiBe, die auf seinen
Doch eines Tages zieht die Familie aus, und das
raurig zuruck. Es verfallt langsam und lasst die

Dann kommt eine neue Familie und lasst sich von
n nicht abschrecken ... und das Haus schopft
e Geschichte Uber das Loslassen und Ankommen,
Jes Hauses. Herzerwarmend und auch als

ene zu empfehlen. Ab 3 Jahre.




|CH KANN :

& FiNfAch ALLES
SEIV .

Als =
Papas Haare
Ferien
machten

THEMA SEITE

ICH KANN EINFACH ALLES SEIN!

Superheldin, Erfinder, Arztin oder Dinoforscher — alles ist
moglich. Wir tauchen tief in die Fantasiewelt der Kinder ein
und begleiten sie einen Tag lang dabei, wie sie sich im Spiel
ausprobieren und ihre Starken und Fahigkeiten entdecken.
Aber ganz gleich, wer man an einem abenteuerlichen Tag
war — abends in Mamas und Papas Armen ist es auch schon,
einfach man selber zu sein. Ab 4 Jahre.

Autorin — Frances Stickley

Illustration — Lucy Fleming

Von Loewe

ALS PAPAS HAARE FERIEN MACHTEN

O nein! Papas Haare sind ausgebuxt! Papa nimmt die
Verfolgung durch die ganze Stadt auf, aber die Haare sind
auf und davon. Bald trudeln Postkarten aus ,Haargentinien”
und der ,Sahaara” ein. Die Haare kommen ganz schon rum.
Aber kommen sie auch zurtick? Skurril, witzig, temporeich —
ein groBer LesespaB, nicht nur fur Erstleser ab 7 Jahre.
Autor und Illustration — Jorg Mihle

Von Moritz

DAS GROSSE SCHIMPFEN

Puddingpups, filziger Flohpopo — beim alljahrlichen
Wettbewerb in Schimpfhausen gewinnt das kreativste
Schimpfwort. Lustig soll es sein, aber auf keinen Fall gemein!
Hat der kleine Tapir Theo eine Chance? Und mit welchem
entscheidenden Fehler disqualifiziert sich der Vorjahressieger?
Hier wird beim Vorlesen garantiert gekichert und vielleicht
gleich ein neues Schimpfwort erfunden. Aber eins haben wir
gelernt: Es darf niemand beleidigt werden! Ab 4 Jahre.

Autor — Michael Escoffier

Illustration — Kris di Giacomo

Von Mixtvision

SOPHIAS SORGE

Eigentlich ist Sophia ein glickliches Kind. Aber eines Tages
entdeckt sie ... eine Sorge! Am Anfang noch klein, wird diese
taglich groBer, und bald macht Sophia nichts mehr SpaB.
Aber dann geschieht etwas Erstaunliches. Dass jeder Mensch
mal Sorgen hat und dass es hilft, dartber zu reden, wird hier
einfihlsam und fir Kinder verstandlich erzahlt. Und vielleicht
regt dieses Buch auch an, uber eigene Sorgen zu sprechen.
Gilt auch fir Erwachsene! Ab 4 Jahre.

Autor und Illustration — Tom Percival

Von Loewe
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WALD DER WUNDER

Lust auf einen Waldspaziergang?
Auf den wunderschonen Bildern
ist viel zu sehen, was einem in
der Natur oft verborgen bleibt.
Da tollen Fuchskinder herum,
die Wolfsmama bringt ihren
Kindern das Heulen bei, und
wenn es Nacht wird, erwachen
die Fledermause. Ein Sach-/
Bilderbuch zum Vorlesen,
Entdecken und Mitmachen fir
die ganze Familie. Ab 3 Jahre.
Autorin und Illustration —
Sandra Dieckmann

Von arsEdition

DER BERG

Wie sieht eigentlich ein Berg aus?
Bar, Ameise, Gamse, Schneehase
und Oktopus haben da ganz
eigene Ansichten, aber wer hat
denn nun recht? Da hilft wohl nur
eine Bergbesteigung, und oben
angekommen machen sie eine
Uberraschende Entdeckung. Mit
ausgefallen schonen Bildern und
wenig Text erzahlen Rebecca
Gugger und Simon Rothlisberger
eine Geschichte Uber Toleranz und
unterschiedliche Wahrnehmung.
Ab 4 Jahre.

Von NordSud

Von minedition

IM MEER

101 EINHORNER

Wie kommen kleine

Einhorner auf die Welt? Und
warum ist Einhornkacke
regenbogenfarben? 101 (oder
mehr?) Zaubertiere wimmeln
durch diese fantastisch frohlich-
freche Wissenssammlung und
Uberraschen uns mit Einblicken,
von denen wir nicht mal getraumt
hatten. GroBartig! Nicht nur fir
Einhorn-Fans ab 4 Jahre.
Autorin — Ruby van der Bogen
Illustration — Alexandra Helm
Von Oetinger

ICH SEHE WAS, WAS DU NICHT SIEHST

Bunt, poetisch, didaktisch. In den fantastischen
Wimmelbuchern von Peggy Nille verlieren sich Kinder
und auch Erwachsene beim Entdecken der gesuchten
Tiere und Pflanzen. Ab 3 Jahre.

JAHRESZEITEN

Begleite Igel, Fuchs und Raupe durch die
Jahreszeiten und finde die versteckten Blumen
und andere Pflanzen.

Wo verbirgt sich der schmollende Fisch?
Und wo turteln die verliebten Seepferdchen?
20 Meeresbewohner verstecken sich in

10 fantastischen Meereslandschaften.
Hast du alle gefunden?



DACKEL SUCHT FREUND
Hunde jagen hinter Stockchen her,
schnuffeln sich am Hintern und
sind manchmal ziemlich wild. Ganz
normal. Aber Dackel ist anders.

Er hat es gern gemutlich, trinkt
Kaffee und lost Kreuzwortrasel.
Und auch wenn er sich Mihe

gibt — Teil einer Hundebande

wird er so nicht. Doch dann steht
plotzlich Pudel vor der Tar, und

es wird mal wieder klar, dass jeder

Topf seinen D(a)eckel finden
kann. Ab 4 Jahre.

Autorin und Illustration —
Maria Nilsson Thore

Von Oetinger

X, ll\l r \‘
LAEAMONN
4

ﬂ'_ . N o
P




SEITE 64 THEMA Erwachsene

CROSSE SPIELKINDER

Spielen ist die Domédne von Kindern? Ganz und gar nicht! Basteln, tiifteln,
puzzeln, das Haustier beschdftigen oder den Freundeskreis mit albernem
Puppenspiel unterhalten — auch wir Erwachsene sollten uns diese Qualitdtszeit
gonnen, damit uns unsere Fahigkeit zu spielen nicht abhandenkommt.

Hier sind ein paar Vorschlidge mit hohem Spafi- und Entspannungsfaktor.

BAUSATZ TREASURE BOX

Ein selbst vergebener Zahlencode macht
die Schatzkiste zum Tresor fur kleine
Geheimnisse.

Von Robotime

BAUSATZ KUGEL- UND
ZAHNRADBAHN

Das Zahnradgetriebe transportiert die
Kugeln immer wieder zum Start.

Von Robotime



HEXBUG MOUSE CAT TOY

Vom Sofa aus die Katze beschaftigen:
Mit wackelndem Schwanz flitzt die

ferngesteuerte Maus durchs Zimmer,
und Kitty versucht, sie zu fangen.
Von Invento

TISCHTENNIS SOLO

Viel SpaB alleine oder in

frohlicher Runde.
Von Schildkrot

HANDPUPPE
JAMMERLAPPEN
WOOFPACK Zum Rumnérgeln und Schlechte-
Langlebiges Spielzeug-Set fir den aktiven Laune-Rauslassen.
Hund. Enthalt einen gut springenden Ball, Von Living Puppets
eine Wurfscheibe und einen Wasserball.
Von Waboba
HANDPUPPE ALTER SACK
30, 40 oder 50 Jahre. Ab wann
PUZZLE PALAPELl EU LEN und wem man diesen
23 Eulen schauen dir ganz genau beim Besserwisser schenken darf,
Puzzeln zu. 211 Teile, mit Rahmen. will genau Uberlegt sein.
Von Curiosi Von Living Puppets



RANN KATHI ERKENNEN, WELCHE TIERE ABGEBILDET SIND?

M_MM_]T

p—

Kommentar vom Prof:
nDie dlteste ge{vndene
Héhlenmalerei entstand
vor mindestens
45.500 Jahren. Man
kennte sapen, dass
diese Malereien die
ersten Symbole der
Menschheit waren

vnd somit afs erste
Au{Zeichnvngen
geh‘en.“

»Du verstehen Kunst. Du verdienen Ding.“ Jetzt hatten
sie die Batterie wieder und gingen zuriick zur Maschine.

Kaum eingebaut, blitzte und funkte die Maschine
und verschluckte die beiden wieder in einem

~Wuuusssch, machte es, als Kathi mit ihrem
Skateboard durch die Nachbarschaft raste. Sie
war auf dem Weg zu Professor Emmet Thaler.

Strudel. ,Oje, wo sind wir denn jetzt schon wieder
gelandet!, stohnte Kathi. Es war dunkel und

Dieser hatte sie gebeten zu kommen, denn er 4 3
g uberall um sie herum Sand. Der Professor machte

hatte eine neue ,unglaubliche“ Erfindung. 3 s
D e L R sein Allzweckgerit an, das auch als Taschenlampe

Als sie bei ihm ankam, bemerkte sie ein diente. ,Ich glaube, wir sind bei den alten Pharaonen
gleiflendes Licht in der Garage. Dort hielt sich der gelandet. In einer Grabkammer. Und genau hinter
Professor an einem Trager fest, wahrend er von dieser Tiir muss die Batterie sein. Kathi, hier liegen
einem Strudel aus Energie angesogen wurde, der lauter Papyri herum — vielleicht steht da, wo wir
aus einer merkwiirdigen Maschine kam. Der Sog den Schalter finden, der die Tiir 6ffnet.
war so stark, dass sie sogar beide hineingezogen =~ &
wurden — und mit ihnen auch die Maschine. M
Auf der anderen Seite des Energiestrudels ] Kommentar

ch & 3 % | D R vom Prof:
traute Kathiihren Augen kaum. Wo eigentlich o nHieroplyphen
die Garage des Professors stand, waren nun %CH @fs‘-ﬂg ja:sda‘ffi:j:;“he“
riesige Biume und andere Pflanzen. Neben dpyptischen
; 5 ,S& S.S;Zxriﬁsysfems.
ihr stammelte der Professor fassungslos: | A 8 pter

o . . . . schrieben damit
»Es hat funktioniert, meine Zeitmaschine, sie U%&ﬁ‘%ﬁ Dinge Gber
funktioniert! Aber, Kathi, die Batterie meiner | ihr€Rulter avf
f\i %KS | Papyrus oder

Maschine ist beim Zeitsprung irgendwo hier i i Steintafeln.*
verloren gegangen. Wir miissen sie finden, sonst (% %

kommen wir nicht mehr zurtick. Zum Gluck

habe ich meine Erfindung dabei, mit der ich Z KANN KATHI DIE SYMBOLE UBERSETIEN?

Elektrizitdt aufspiiren kann. Er hielt ihr eine

eigentiimliche Apparatur unter die Nase. Lésungssatz:

Sie machten sich auf den Weg durch das dicke D_R _(H__T__ ,3_ ____ ___ KS
s* 6* 7*

Unterholz des Urwaldes. Bis sie eine Hohle
erreichten. Hier saff ein Urzeitmensch, der die
Batterie in seinen Handen hielt und brabbelte:
,,Ich geben euch Ding, wenn ihr Malerei
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erkennt.“
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Sie hatten den Schalter gefunden. Hinter der Tiir
war eine Kammer voller Schitze. Die Batterie lag
in einer Truhe voller Gold. Natiirlich wurde nichts
eingesteckt, nur die Batterie — wir schworen!
Professor Thaler setzte die Batterie wieder in die
Maschine ein: ,Hoffentlich kommen wir zuriick
in unsere Zeit.“ ,Rumms-Wumms* — in einem
grellen Licht landeten die zwei mitten auf einem
Berg Amphoren aus Ton, die alle leider bei dem
Aufprall kaputtgingen. Mist, wieder nicht da, wo
sie hinwollten. Ein Mann kam wutentbrannt auf
sie zu. ,Damnum stipendium!“ Was in Lateinisch
so viel bedeutet wie: ,,Schaden bezahlen!“,So wie
es aussieht, sind wir im alten Rom,” stellte der
Professor fest. Der wiitende Romer driickte Kathi
eine Tafel in die Hand, in die er die Rechnung des
entstandenen Schadens geritzt hatte.

3 WIE GUT SIND RATHIS RECHENKUNSTE?

Aoy
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Kommentar vom Prof:

nRémische Zahlen wurden in Stein gemei/}elf, in
Wachstafeln peritzt und auf MiUnzen peprapt. Auch
heute werden die Zahlen hin und wieder veFwendet,
beispielsweise auf Listen, fir Kapiteliberschriften, avf
Zifferblattern von Uhren und fir die Nummerierung der
einze|nen Teile von Film- und Buchserien.*

»Was, so viel sollen wir bezahlen? Schnell, Kathi,
hier zwischen den Scherben liegt die Batterie.
Lass uns verschwinden.” Mit Gliick konnten sie
entkommen — geradewegs weiter in die ndchste
Epoche.

,Vorsicht, Kathi!“ Plotzlich galoppierte ein echter
Ritter auf seinem Pferd an ihnen vorbei, machte
eine Kehrtwende und kam wieder auf sie zu.
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Der Elektrizitdt-Finder schlug aus — der Ritter
hatte die Batterie wohl an sich genommen. ,,Seid
gegriifit, edler Ritter, diirfte ich fragen, ob Sie eine
wundersame Biichse gefunden haben?“ ,Ich habe
diese geheimnisvolle Wunderbiichse aufgefunden,
die Zauberkrifte hat.“ Der Professor: ,,Ah, ja, das ist
ein altes Familienerbstiick von meiner Hexenoma.
Konnten wir sie bitte wiederhaben?“ Der Ritter
grinste von seinem Ross hinunter: ,Nur wenn

Ihr folgende Priifung besteht. Entschliisselt diese
Zeichen, dann sei die Wunderbiichse Eure.”

| 0 RANN KATHI DEN BRIEF DES RITTERS LESEN?
B )

(3 ") Ein guter NRitter
e braucht:
-- 4,
') Sehw_rt |
.
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nim Spatmittela/ter konnten wahtscheinlich nur 10~30 Prozent
der Menschen [esen und schreiben. Diese waren meist Teil

der Stadtbevd|kerung. Zu ihnen pehdrten Geistliche, Teile des
Adels sowie Ratsherfen und Kauflevte. Zunehmend beherrschten
mit der Zeit auch Handwerker und baverfiche Schichten diese
F&higkeifen.“

Der Ritter machte grofie Augen —sie hatten das
Ritsel geknackt. Widerstrebend gab er ihnen die
Batterie. Der Professor seufzte: ,Hoffentlich landen
wir jetzt endlich wieder in unserer Zeit.“ Er setzte
die Batterie ins Gerdt. Und endlich transportierte
ein greller Lichtstrudel die zwei zuriick in die
Gegenwart. ,Nie wieder Zeitreisen!, riefen die
beiden wie aus einem Mund. Diese Erfindung
wollten sie auf keinen Fall wieder einschalten.

LOSUNG:

HATTEN KATHI UND DER PROFESSOR BLOR NUR
UND e K GEHABT UND BEIDES IN EINE

I1* 4% 1O% % 5% 9%

_”____ GESTECKT, HATTEN SIE IHRE EIGENE ELEKTRIZITAT

g% 13% 3% 7% o¥

ERZEUGEN KONNEN. EINE SOLCHE BATTERIE LIEFERT NAMLICH |6 VOLT.



MOOD PETS

Naaa? Wie ist die Stimmung?

Die launigen Kuscheltiere konnen dank
einer Mimikfalte Uber den Augen ganz
einfach ihren Gesichtsaudruck andern.
Von Sigikid
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