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erinnern Sie sich noch daran, in welchen Situationen Sie in
Threr Kindheit die besten Ideen hatten? Das waren oft kreative
Momente, in denen wir ganz bei uns waren.

In denen wir Bekanntes neu kombiniert haben —und Mufle
hatten, Dinge auszuprobieren.

Je dlter wir werden, desto schwerer ist es, diese Situationen
herbeizufiihren, schliefllich entstehen sie gern aus Langeweile.
Oder aus der Interaktion beim gemeinsamen Spiel. Beides sind
Gelegenheiten, die es bei Kindern zu fordern lohnt.

Meist braucht es dazu gar nicht viel. Was auch ganz im Sinne
nachhaltigen Denkens ist: Der allgegenwirtige Uberfluss an
Sachen und Reizen schrankt die Kreativitat ein. Weniger ist
also mehr. Aufier wenn es um Zeit geht — da kann es nicht
genug sein. Und hier sind sowohl Papas als auch Mamas gefragt.
Denn beide setzen wichtige und unterschiedliche Impulse.

Unsere Spielangebote sind dabei Anreiz und Einladung,
gemeinsam mit dem Nachwuchs zu lernen, entdecken, erleben
und kreativ zu werden.

Lassen Sie sich inspirieren.
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THEMA Arbeitskreis richtiges Spielzevg

... MEHR ALS EIN SPIELWARENLADEN

Mehr als ...

I'Und noch viel mehtr!

... so beginnen bekannte Werbespriiche, wenn suggeriert werden soll, dass man mit
Freude im Dienst des Kunden unterwegs ist. Leider steckt oft aufler einem bunten Bild auf
einem Plakat oder Handzettel nicht viel dahinter.

Wir denken, beim ARS ist das ein wenig anders (kann ja jeder sagen!). Vielleicht sollten wir
mal erkldren, was den Verbund der Spielwarengeschifte unter dem Dach des ARS ausmacht?

Wir beschaftigen uns mit dem eigentlichen Spielwert der
Spielwaren und stellen dementsprechend unsere Sortimente
zusammen.

Wir legen sehr viel Wert auf Qualitit, Erlebnis und natiirlich
echte Spielneuheiten. Deswegen finden Sie bei uns auch, was Sie
woanders vergeblich suchen.

Wir hinterfragen kritisch, woher, wie und warum, priifen Material
und Verarbeitung der Produkte.

Wir reden in der Gemeinschaft der Handler iiber unsere
Erfahrungen und lernen so stindig hinzu.

Wir haben iiber 30 Jahre Erfahrung und Wissen zu Spielzeug und
richtiges Spielen — genug, dass uns Hersteller um Rat oder unsere
Meinung bitten und wir sogar Spielzeug in Eigenregie herstellen.

Wir beraten in unseren Liden fundiert, statt einfach zu
verkaufen, denn wir wollen, dass unsere Kunden genau das Richtige
finden. Fiir jedes Kind, jedes Alter, jede Neigung und jeden Zweck.

Wir sind weder Hindlerkette noch Franchise-Unternehmen, sondern
individuelle Einzelhindler, von denen jeder sein eigenes Gesicht
hat, seine eigenen Spiele-Vorlieben. Deswegen sieht bei uns kein
Laden wie der andere aus. Auf einer Stidtereise kann es durchaus
zum Erlebnis werden, den ARS-Handler vor Ort zu besuchen.

Eigentlich tun wir uns schwer damit zu erkldren, was uns ausmacht.
Trotzdem ein Versuch: Wir machen einfach das, was wir lieben.

< Wir |eben Spielwaren, denn wir sind
Spielwuenenfhusiasfen!
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WIEGENANHANGER
KLEINES AUTO

So wird's sportlich im
Kinderwagen: ein
blauer Flitzer und ein
Glockchen, das die

Spazierfahrt einlautet.

O
Von rundum
%‘\ :
WAGENKETTE
KLEINES AUTO

Freie Fahrt fur kleine Leute.
Von rundum

GEBURTSTAGSKRANZ

Fur Geburtstags- und andere
Partys. Die Segmente aus
Ahornholz werden, je nach
Motto oder Anlass, mit
verschiedenen Steckfiguren
und Kerzen dekoriert.

Von rundum

THEMA Arbeitskreis richtiges Spielzevg

... MEHR ALS EIN SPIELWARENLADEN

Eigentlich klingt das auch alles wie eine tolle Markenstory
aus der Feder eines Werbetexters. Nur hat sich das kein Texter
iiberlegt, sondern eben diese eingeschworene Gemeinschaft
aus Spielefans, die es lieben, iiber ihre Leidenschaften zu reden
und andere damit anzustecken — darf man das heute noch so
schreiben? Egal, wir machen einfach weiterhin, was wir gut
konnen und lieben.

Besonders wichtig ist uns dabei die Beratung von Mensch zu
Mensch. Gemafd dem Alter oder dem Charakter des Kindes
empfehlen wir Produkte, die unsere Kunden im nachsten Regal
erleben konnen. Eine Box 6ffnen und die Bausteine befiihlen,
die Spielkarten bewundern oder den Klang der Ridchen héoren,
wenn man an der Kurbel unten links dreht.

Deswegen gibt es uns immer mit Laden — fiir die Menschen,
unsere Spielsachen und fiir personliche Gesprache.

Wir freuen uns auf den Kontakt mit Ihnen!

rund

richtig gutes Spielzeug HOLZB”—DERBUCH

Das allererste Bilderbuch —
klassisch aus Holz und trotzdem
leicht genug fir kleine Hande.
Mit Schlaufen zum Befestigen
- eines Halteclips.

Von rundum

AUF DEM LAND
oder

L

-.-[ FLOTT UNTERWEGS
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| Unser Partner fur Spielzeug 100 % made in Germany:

\‘ HESS IM ERZGEBIRGE

‘ Unser Wissen liber gutes Spielzeug und richtiges Spielen setzen
wir seit Jahren erfolgreich mit unserer Eigenmarke ,rundum®”
in durchdachte, nachhaltige Produkte um.

Gerade fiir die ganz Kleinen, aber auch fiir die grofleren
Geschwister (bis ca. 7 Jahre) haben wir von Greiflingen,
Schnullerketten, Geburtstags- und Adventskrdnzen,
Spardosen, Hampelfiguren, Holzbilderbiichern, Greifpuzzles,
Bilderwiirfeln, Holz- und Pappmemo-Spiele, Handtiichern,
Kindergeschirr, Outdoor- und Abenteuer-Spielzeug so ziemlich
alles, was Spaft macht, im Sortiment. Umso wichtiger fiir die
nachhaltige Produktion dieser Produkte ist es, die richtigen
Partner zu haben.

Die Firma Hess in Olbernhau im Erzgebirge ist so ein Partner
unseres Vertrauens. Hier werden schon seit 30 Jahren
Spielwaren aus Holz in Familientradition hergestellt. Was
damals als ,Einmannfirma“in der Garage begann, besteht
heute aus iiber 50 Mitarbeitern, die mit modernsten Maschinen
(CNC-Maschinen) und Technik (Roboter) dafiir sorgen, dass
Qualitdt ,made in Germany*“ zu moderaten Preisen entsteht.

Neben der hauseigenen Produktentwicklung arbeitet Hess
natiirlich eng mit den Designern und Beratern des ARS bei

der Entwicklung und Produktion der rundum-Produkte
zusammen. Wie auch beim ARS ist die Liebe zu Spielzeug

die treibende Kraft hinter diesem Unternehmen in zweiter
Generation. Die Tochter des Firmengriinders, Claudia Hess,
hat selber zwei Kinder. Durch ihre Familie, ihre grafische
Ausbildung und den Beruf des Holzspielzeugmachers kann sie
ihre kreativen Ideen sehr gut praktisch umsetzen. Das Resultat
sind hochwertige Spielsachen aus einheimischen Hélzern,
umweltfreundlich und mit hochster Prazision verarbeitet.

Genau das richtige Spielzeug, um das Leben der Babys und
Kinder vom ersten Tag an ein Stiick weit interessanter zu
gestalten, sie in ihrer Entwicklung zu férdern und zu begleiten.
Wenn Sie dieses Jahr Urlaub im schonen Erzgebirge machen,

schauen Sie vorbei. )

Der Werksverkavf in der malerischen '
Umgebung ist immer einen Ausnug wert!



Praktisches
fur Babys

Schon, dass alles so harmonisch zusammenpasst. Trendige
Farben, tolle Materialien, sinnvolle Funktionen. Angesichts

PREMIUM LUCAS der vollig unbekannten Welt rund ums Baby achtet man auch
Babys sind nicht an Stille darauf, dass die Sachen den eigenen Geschmack treffen. Dass
gewohnt. 9 Monate lang man sich auch als Eltern damit identifizieren kann. Hier fallt
waren sie immer von Mamas das leicht: Die Spielsachen und Accessoires sind zuriickhaltend
Herzschlag, dem Rumpeln und nicht tberfrachtet mit Schnickschnack — aber gleichzeitig
in ihrem Bauch oder dem zuverldssige und praktische Begleiter durch eine Zeit, die auch
gedampften Sound der so schon spannend genug ist. Und natiirlich darf auch der
AuBenwelt umgeben. Kuschelfaktor nicht fehlen. Denn Kuscheln und Nihe, so viel
Daher empfinden sie die ist klar, sind wichtiger als alles andere.

verschiedenen Gerausche von

myHummy als beruhigend und 3er-Set

schlafen besser ein und durch. \\ MUSLIN BABY BANDANA

Green

Geht nach 60 Minuten von
alleine aus, schaltet sich aber
bei einem Gerausch wieder ein.

Dank Druckknopfen ist das
besonders weiche Mullhalstuch
mit Frotteeruckseite ganz

yosmyny, Rose einfach zu schlieBen.
Von Lassig
3er-Set
Ny SPUCKTUCHER =
Die praktischen Helfer fur ) :
den Babyalltag. Die leichten / i
Windeltlcher sind mit e m
ihrer saugfahigen Struktur
vielfaltig einsetzbar. :
Von Lassig v
g:,::,:f A',Zvy’ der-Set | cwBoRN SOCKS
ROSEWOOD BLUE
Mvustard

Socken! Durch den

Frottierflausch werden zarte
Rose, FiiBchen von Geburt an
Rosewood, kuschelig warmgehalten.
Mvustard Von Lissig
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Langsam werden die Bewegungen
koordinierter. Der Zusammenhang zwischen
Aktion und Reaktion wird erkannt und
trainiert: Was passiert, wenn ich hieran SPINTIVITY
drehe, daran ziehe — und jenes Teil fallen
lasse? Und passiert das nur ein Mal oder
immer und immer wieder? Auch spannend:
erste Fahrzeuge, die man super in groflere
Spielwelten einbauen kann.

Hier gibt's richtig viel zu tun.
Drehen, driicken, ziehen. Und nichts
geht verloren. Mit Klettverschluss
zum Befestigen am Laufstall

oder Buggy.

Von Selecta

Immer im Einsatz

SCHATZI PAULCHEN

- Der erste treue und tréstende }
Begleiter im taglich h
wachsenden Aktionsradius. P41

Von Kathe Kruse

KULLERBU FAHRZEUGE

Aus hochwertigem Kunststoff.
Passen prima in kleine
Kinderhande und sind auch fur
drauBen geeignet.

Von Haba

ROTONDO

Der allererste Kreisel!
Erst greifen, dann drehen ..
und schon tanzen die bunten
Kugeln.
Von Selecta

Begreifen ist der erste Schritt. Mit allen Sinnen.
Und als neues Feature: im Sitzen! Beidhandig!

So ldsst sich alles drehen und wenden —und die
dritte Dimension erobern. Es gibt jetzt ein Vorne
und ein Hinten. Dinge fiithlen sich verschieden
an —und haben unterschiedliche Eigenschaften.
Das ist spannend und wird so schnell nicht

e Q} langweilig.
L Frohliches

\,’_.{.{». Knistern 1
' BLATTERHAUSCHEN

STEHAUFFIGUR GIRAFFE Mit Katz und Maus durchs

- A~
%

Die nickende und klingende Blatterhaus. Das Stoffbuch
Giraffe steht nach dem mit 2 Fingerpuppen regt
Anstupsen immer wieder auf. Babys samtliche Sinne an.

Von Haba Von Haba
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RASSELROLLE
KRABBELROLLE BAR XXL Wie man es auch dreht und wendet >
Ui, ist die groB! Ob greifen, oder wegstupst: Die klappernden
abstltzen oder knistern. Holzkugeln motivieren zum Den 8°nzen
Die vielen Spielelemente laden Hinterherkrabbeln. ng am Rollen
zum Entdecken im Sitzen Von nic
und Liegen ein. 40x18 cm.
Von Sigikid

Hier geht‘s rund. Die Reichweite steigt enorm,

wenn Beine koordiniert werden konnen,

) " \ um sich vorwdrts zu bewegen. Ganz beliebt

keine Travme wird es jetzt, Leuten und Spielzeug zu folgen.
\/‘ Unglaublich, welche Geschwindigkeit

LUFTMATZ man auf allen vieren so bekommen kann.

Mit einem Luftballon wird Nachahmen ist aber nicht zu empfehlen.

aus der Stoffhiille ein leichter Das geht ganz schon auf die Knie.

und robuster Ball.

Von Matzspiele

Hier platzen

For die spannende Zeit von 7—12 Monate



fitty kvrz pech

. 4er Adopfion

AUS DEM LEBEN EINES
S¢HNVUFFELTUCHS

Tr'&nenfrockner...

Freund, Begleiten

Baverchen, nachdem
Papa wieder falsch
8ek‘°pﬁ' hat,

2014, kurz vor der Geburt unseres zweiten 2014
Sohnes, suchten wir eine:n Begleiter:in fiir
Thn. Jemanden, der oder die ihn in den ersten
Lebensjahren begleiten wiirde und ihm ein:e

gute:e Freund:in werden sollte.

Also adoptierten wir ein kleines Kdtzchen.
Es hiefd Katarina Katinka.

Es stellte sich heraus, dass Katarina Katinka 4
ein Junge ist, also wurde aus Kati - Kitty.

Und Kitty wurde im Laufe der Zeit

nicht nur zu einem treuen Begleiter

unseres Sohnes nein, es wurde hettiso Be,
sein bester Freund. . Spad or 2016

TIPP

Im Laufe ihres Helferlebens werden

Schnuffelticher nicht selten komplett

zerliebt. Die Plischdoktoren von Sigikid retten

viele davon wieder — und setzen instand,

\‘:/lers nur geht. Kindheitslang gnd b.el - Tavziehen e
eineren Reparaturen als Serviceleistung. - N"chbdrshund

Was wieder hergestellt werden kann, wird . : Berfa, 2016

gestopft, neu gefiillt, vernaht. Innerhalb

von 10 Tagen kann dann der Liebling wieder

bekuschelt werden. Ist allerdings ein Stadium

erreicht, wie hier zu sehen, kann auch der

Sigikid-Service nichts mehr retten. Da hilft

nur eins: Ganz vorsichtig kuscheln! Und wenn
das Kind den ,Lappen” nicht mehr braucht —
in einem Bilderrahmen konservieren.



THEMA Das Leben eines Schnuffeltuchs

Sein Kummerkasten und sein
Beschiitzer.

Wir sind keine naiven Eltern (das dachten
wir wenigstens), und da man junge Katzchen
bekanntermafen nicht alleine halten soll,
zog zeitgleich mit Kitty ein Geschwisterchen
des gleichen Wurfs bei uns ein.

Ein Kétzchen, das nahezu identisch mit Kitty
ist. Wir dachten, dass der Schmerz fur
unseren Sohn nicht so grof} sein wiirde, sollte
Kitty eines Tages vielleicht weglaufen oder
ihm gar etwas zustof8en. Bei Katzen weiff man
schlieflich nie ...

Eines Tages musste Kitty gewaschen werden.
Er war wirklich sehr schmuddelig und stank

m Himmel. Also sollte das zweite Kitzchen
?i'&\iine Nacht seinen Platz einnehmen.

SEITE 11

Ach, von wegen ,nicht naiv“ —als ob ein Kind
nicht merkt, wenn man seinen besten Freund
austauscht. Ab da wusste unser Sohn, dass bei
uns im Haus zwei Kdtzchen leben — er bestand
darauf, beide in seinem Bett schlafen zu lassen.

Aber dieses zweite Kdtzchen wurde nicht
geliebt. Nein, im Gegenteil. Es diente lediglich
dazu, eines Nachts plotzliches Nasenbluten
zu stillen. Seit diesem Tag tragt das zweite
Kitzchen den unrithmlichen Namen

»DAS BLUT-KITTY*

Zur eindeutigen Identifizierung bekam auch
das erste Kitzchen einen Namenszusatz:
Wegen eines klitzekleinen Lochleins an der
Brust wurde Kitty in ,,Loch-Kitty“ umbenannt.

Da Loch-Kitty nicht gerne badet, sind wir uns
auflerdem sicher, dass der Kontakt zu ihm
das Immunsystem unserer ganzen Familie
gestdrkt hat — bestimmt sind wir durch ihn
(den Loch-Kitty) gegen viele Bakterien, Viren
und andere Erreger abgehdrtet. Das ist ja
gerade zur Zeit gar nicht so irrelevant.

In den letzten sechs Jahren ist Loch-Kitty

stark gealtert. Trotz zahlreicher Operationen,
Amputationen und diverser weiterer
Versehrtheiten ist er dennoch nach wie vor der
beste Freund unseres Sohnes. Da sieht man,
was es wirklich bedeutet, dass Aufierlichkeiten

?

fir echte Liebe keine Rolle spielen.

Myriam Kemp

1985 in Kéln geboren, studierte in
Bonn Philosophie und Geschichte.

SCHNUFFELTUCH HASE &
SCHNUFFELTUCH SCHAF

Von Sigikid




Wale sind soziale Wesen. Kinder wie
Erwachsene beeindruckt die majestatische
Grofie der gigantischen Meeressauger.

Sie sind faszinierend und beruhigend. Sie
symbolisieren Abenteuer, Freiheit und

die Kraft der Natur — und sind daher gern
gesehene Gdste in Kinderzimmern. Ob als
kuschelige Pliischvariante, als Spielfigur
oder als niedliches Motiv auf Accessoires —
Wale entfithren die Phantasie von Kindern
in die unbekannte Welt der Ozeane und
bieten Schutz, genau wie ihre groflen echten
Vorbilder.

BIOUWOIG kannen

80 Jahre alt werden

BLAUWAL XL
Weich und anschmiegsam ist er
der beste Beschitzer fir kleine

Meeresfreunde. 70 cm.
Von Douglas Cuddle Toys

SPIELMATTE WAL
Wie praktisch! Erst auf den A\
Walen spielen und danach

blitzschnell aufraumen.

Von 3 Sprouts



THEMA Wale sind Herzenssache

GREIFLING
- URBAN WILDLIFE

Erstes Spielzeug flr die ganz
g kleinen Walfreunde.
Von Sigikid

Mit dem Kauf eines Produktes der
Urban-Wildlife-Serie von Sigikid
unterstiitzen Sie die Arbeit der
Walschutz-Organisation WDC.

SPIELUHR URBAN WILDLIFE
Wiegt Babys sanftin den
Schlaf.

Von Sigikid

BADESPIELZEUG HARALD
DER WAL BLAU oder ROSA
Wie ein richtiger Wal kann
auch dieser Fontanen spritzen.
100 % Naturkautschuk ohne
kinstliche Farbstoffe und
Zusatze.

Von Hevea n :
We\"v,‘chhg |
130

a S
vd de
sin En’Yv‘ v
wale u%’ vis Z

a

Dez'\be“
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HALLO TIERE,

BILDER IN BEWEGUNG
Wunderschones Papier-
Bastelset mit faszinierendem
Ergebnis. Schon geeignet fir
Kinder ab 3 Jahre.

Von Djeco

TRAVEL PALES WAL

Tolle Optik und viele
Kombinationsmaoglichkeiten.
Holzbausteine mit Magnetkern.
Von Tegu




Bis spdt in die Nacht iiber dies und das
gequatscht. Dazu Stifies und Limo in
vollen Ziigen. Und legenddre Gesangs- und
Tanzeinlagen. Bis irgendwann um 5 Uhr
morgens Papa auf der Matte stand.

Und jetzt ist es bei Fraulein Tochter so weit:
Die erste Pyjamaparty steht an. Ich hab schon
mal Ohrstopsel gekauft. Mittlerweile ist mir
mein Schlaf heilig. Ach ja—und ein wenig
Seelenbalsam in Form von Drinks, damit auch
wir, die Eltern, den Abend gut tiberstehen.

Meine Rolle ist die des ,Personal Assistant®.
Vielleicht noch die der Eventagentur. Aber
wie das Ganze laufen soll, sagt mir die kleine
Veranstalterin. Naja... klein ... 11 ist sie
schon. Mit sehr konkreten Vorstellungen.
In einem Alter, in dem Eltern abgeschrieben
und Freunde auf Platz 1 sind. Mit ihnen teilt
man jetzt die Geheimnisse. Und tratscht
und giggelt. Manchmal sind auch schon
Jungs ein Thema. Aber meist wird dann
doch wieder in phantastisch-marchenhafte
Welten abgetaucht.

Aber wenn ich versuche, ein wenig
dartiberzustehen—und der Erziehung auch
mal einen Tag Pause génne —, dann kann man
auch mit ,typischen Madchensachen® bei der
Eventplanung leben: ,Ja. Klar ist Pink okay.
Und Siifles. Ist deine Party.”

Apropos Party: Von Einladung tiber Deko
bis hin zur Musik und zu den Spielen ist
alles durchchoreographiert und aufeinander

A

abgestimmt. Anregungen findet man ja genug.
Je nach Alter der Pyjama-Gang bieten sich die
unterschiedlichsten Themen an.

Ob das Zimmer dann zur Kuschelhdhle, zum
Beautysalon mit Laufsteg oder zur Disco wird,
Platz zum Spielen sollte immer sein. Die Spiele
reichen von Klassikern wie Flaschendrehen
iiber Gesellschaftsspiele bis hin zu Schmink-
und Verkleidungsshootings mit bereitgelegten
Foto-Props.

Alle Schlafgelegenheiten so unterzubringen,
dass im Zimmer noch genug Platz fiir den
eigentlichen Programmpunkt bleibt — Party
namlich — war ein wenig wie Tetris spielen.
Nachher haben wir uns schon gefragt, ob
das Mobelriicken denn notwendig war ... ich
glaube, am Ende haben eh alle maximal drei
Stunden geschlafen. Gemeinsam auf einer
Matratze.

Der erste Programmpunkt ist also der Einzug
ins Lager und das Reinschliipfen in gemditliche
Schlafklamotten. Dann , Finger-lickin’ good
soulfood”. Steht so auf der Einladung. Gesund
gibt’s morgen wieder. Am besten managt die
Tochter selbst, was es zu essen geben soll.

Folgt man ndmlich beim Einkaufen dem
elterlichen Trieb, hockt man am Ende selbst
vor der verschmahten Rohkostknabberei.

Dann zieht sich die Partycrew zuriick —

wenn nicht ohnehin hinter verschlossener
Kinderzimmertiir gegessen wurde. Heute ist
diese Tiir der eines Berliner Szeneclubs nicht
undhnlich: Nicht jeder wird reingelassen, und
Eltern haben besonders schlechte Chancen.
Besser, es gar nicht erst versuchen.






Schliefllich werden heikle Mddelsthemen
besprochen! Ich geh noch mal im Kopf durch:
Spiele, Bettzeug, Knabberkram — alles da.
Check. Und wenn doch was ausgeht: Als
Mundschenk und fiir Nachschub hat Papa zur
Not eine ,,All Areas“-Zugangsberechtigung.

Ansonsten mein heifler Tipp: Geniefit es,
dass die Party nebenan stattfindet und nicht
im Wohnzimmer. Und habt selbst einen
entspannten Abend.

Im Normalfall - man kennt das ja aus

der eigenen Club-Zeit —ist das Partyvolk
ausdauernder als die Eltern. Ob man
irgendwann drauf hinweist, dass auch der
schonste Abend mal zu Ende ist, sollte aber
unbedingt vorher mit der Veranstalterin
abgesprochen werden. Zur Not sind ja
Ohrstopsel im Haus.

Das Friithstiick wird sehr wahrscheinlich
eher zum Brunch im Halbschlaf. Bis die
Meute so langsam ihre Sachen in der

Wc.)hnung ztllsammeflgesammelt hat, das Bad PYJAMA PARTY o "',
freigegeben ist und eine nach der anderen Ratespiele. Geschichten T
sich ausschweifend verabschiedet hat, als piete, s

. .. . . Akti —dak
bin ich gefiihlt beim vierten Kaffee. tionen - da kommt

.. . . . erzahlen, verruckte . - 7 =
wiirden sie sich ewig nicht wiedersehen, ' o % ’
Partystimmung auf. .

Alle weg. Fraulein Tochter kuschelt sich erst Von Djeco e {&3
mal aufs Sofa. Schon war’s. Aber nichstes =7 LB I3 B 7

Mal - da sind wir Eltern uns einig — bei einer o A A

anderen Freundin. Als Andenken an die e
Ubernachtungs-Session gibt’s ja die Fotos, die

seither in zahllosen Freunde-Alben kleben. —_—

Und an der Fotowand im Kinderzimmer. [ }’_ 5

GIRLANDE

HERZEN & STERNSCHNUPPEN
! So0000 schick und 182 cm lang.

Von Great Pretenders



FOTOSET EINHORN
8 verschiedene Motive.
Von Great Pretenders

NAGELLACKSET
12 wasserlosliche

Nagellacke mit Stickern.

Von Souza

GESICHTSSTICKER

@& Aufkleber fur Gesicht,
. o s Hande oder FlBe.
Wl
@" Von Souza

UBERNACHTUNGS-PARTY
Das Buch mit den besten Ideen fir
junge Feiermause.

Von Dorling Kindersley

SPOOKY STORIES

50 schaurige Ratsel
mit Gruselgarantie.
Von moses.

TASCHENLAMPENPROJEKTOR
FEEN & EINHORNER
MEERJUNGFRAUEN

Bilder an die Wand projizieren
und Geschichten erzahlen. ’ \‘

Von Invento



Reiten in allen Formen ist das Grofite fur viele
Maidchen und manche Jungen. Doch anstatt
nur Pferdchen zu sammeln, kann man doch
selber Pferdchen sein: das Steckenpferd aus
dem Stall holen, Balancier-Hufe unter die FiiRRe
und Hindernisse aufbauen — und los geht's!
Das schult die Koordination und Balance — und
macht Riesenspafl.

LAUFSTELZEN

SHADDY HUFE

Die echten Hufeisen auf

der Unterseite erzeugen
authentisches Pferdegetrappel »
und hinterlassen auf SP r‘ N e N ,
weichem Untergrund 8 °

richtige Hufabdricke.

SCHAUKELPFERD EMMY

Echte deutsche Handwerkskunst!
Dieses Pferd mit abnehmbarem
Sitzbugel ist aus unbehandeltem,
stabilem Buchenholz. Das Holz
fuhlt sich seidig an und hat einen
wunderschonen Farbton. Die
Mahne und der Schweif sind aus
100 % Schafschurwolle.

Von Helga Kreft

/r/ac/\- I"/Oc/\-

SPIELHURDE CAVALETT!I
Ungefahrliches Spielerlebnis,
da die Ecken abgerundet
sind. Mit 4 verschiedenen
Schwierigkeitsstufen. Aus
Buchen- und Birkenholz.

Von Helga Kreft

Ein Hufauskratzer ist dabei. !
Von Helga Kreft \ / .

7
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Mif Glé.Ckchen

i PFERDESPIELLEINE INA
R - Ich bin das Pferd und du der
. Reiter! Robuste Fihrleine fir
zwei Kinder.
Von Helga Kreft

/ Besftes pferd tm Stall

STECKENPFERD

HAFLINGER t
HANNAH LOVES Mit diesem handgefertigten
HORSEBACK RIDING Spielgefahrten aus Buchenholz
Voll bewegliche, limitierte geht es Uber Stock und Stein.
50 cm groBe Stehpuppe Die Mahne besteht aus reiner
mit frisierbaren Haaren und Schafschurwolle.
Pferdezubehor. Von Helga Kreft

Von Gotz

&R fBF'F”\

FERD MIT "

SATTEL UND ZAUMZEUG

Robustes, biegsames Pferd
aus Plisch fir schone
Puppenausritte. Mit toller
Mahne zum Kammen und
Frisieren. 52 cm hoch.

Von Gotz
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Personlicher
Rockstar

Frither war die Rollenverteilung zwischen

den Eltern relativ klar: Mutti kiimmerte sich
daheim um Kinder und Haushalt, Vati war

fir das Geldverdienen zustdndig und hielt sich
aus Erziehungsfragen weitestgehend raus.

Heutzutage sieht das anders aus. Laut dem
Viterreport des Bundesfamilienministeriums,
wollen sich tiber zwei Drittel der Viter mehr
an der Kindererziehung beteiligen, als ihre
eigenen Viter das getan haben. Gut, das ist
vielleicht keine besonders hohe Messlatte,
aber es ist wenigstens ein Anfang.

Und die Viter scheinen es durchaus ernst zu
meinen. In den letzten zehn Jahren ist der
Anteil von Vitern, die Elternzeit nehmen,
von 25 auf knapp 40 Prozent gestiegen.
Vielleicht ist das Glas demnadchst sogar halb
voll? (Warum das Glas immer noch mehr
als halb leer ist, wihrend 90 Prozent aller
Miitter in Elternzeit gehen, diskutieren wir
ein andermal.)

SEIMERZ.

Yes, you can

Mitunter glauben Viter, ihre Partnerinnen
konnen aufgrund miitterlicher Instinkte
besser mit Babys umgehen. Ich kann IThnen
versichern, dass dem nicht so ist. Mit dem
Milcheinschuss gibt es kein Parenting-Pro-
Level-Upgrade. Miitter haben am Anfang
auch erst mal keinen Plan.

Mit ein wenig Ubung sind Flischchen geben
und Windeln wechseln kein Hexenwerk,
und es sprechen keine evolutiondren Griinde
dagegen, dass Viter sich ebenso intensiv um
ihre Neugeborenen kiimmern wie Miitter.
Falls Sie mir nicht glauben, dann vielleicht
der Wissenschaft. Studien haben gezeigt,
dass Viter genauso gut wie Miitter erkennen,
wann ihr Baby Hunger oder Schmerzen hat,
und darauf angemessen reagieren. Wobei
dies auch nicht so wahnsinnig schwierig ist.
In der Regel wollen weinende Babys entweder
etwas essen oder ihnen sitzt ein Pups quer.
Die Chance, es richtig zu deuten, ist also
fifty-fifty.

Eine aktive Vaterschaft kann fiir die
Entwicklung des Kindes sogar besonders
positiv sein. Beispielsweise reden Vater
anders mit ihren Kindern, was gut fiir die
Sprachentwicklung ist. (,Mein Name ist
Lohse, und ich gebe Thnen ein Flaschchen.”)

Eher Batman als

Supernanny

Auflerdem spielen Viter hiufig wilder,
korperbetonter und herausfordernder. Das
kann das kindliche Selbstbewusstsein starken.
Damit keine Missverstindnisse aufkommen:
Selbstverstandlich konnen Mitter ihre Kinder
ebenfalls ,vaterlich herausfordern“ und

Viter den Nachwuchs ,miitterlich behiiten®.
Diese Unterschiede sind ohnehin gar nicht

so wichtig. Hauptsache, beide Eltern gehen
liebevoll mit dem Kind um und auf seine
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Bediirfnisse ein. Dann ist es vollkommen egal,
wer mit dem Kind kuschelt und wer es mit

einem Hulk-Hogan-Gedéchtnis-Body-Slam auf
das Bett wirft.

Gut Ding will Weile haben

Um eine enge, aktive Beziehung zu ihren
Kindern aufzubauen, miussen Viter viel Zeit
mit ihnen verbringen. Eine Weisheit, die
sich auf dem Niveau von ,Wenn es regnet,
wirst du nass“ bewegt, die aber trotzdem
wichtig ist. Schlielich mochte kein Vater,
dass sein Kind spdter sagt: ,Papa? Das war
doch dieser Mann, der sonntags mit uns
gefriithstiickt hat.”

Die gemeinsame Zeit muss auch nicht immer
die vielfach beschworene ,Quality Time*

sein, die Papa am Wochenende mit dem Kind
im Zoo verbringt, wahrend Mama unter der
Woche den anstrengenden Alltagskram wie
Wickeln, Baden und Kinderarztbesuche an der
Backe hat. Nein, auch ,Nicht-Quality-Time“ ist
wertvoll fiir die Vater-Kind-Bindung. Es gibt
tatsachlich Studien, aus denen hervorgeht,
dass sich Kinder umso starker umsorgt,
wertgeschdtzt und geliebt fithlen, je mehr

sich Viter im Haushalt engagieren. (Studien-
leiterin war wahrscheinlich eine Mutter.)
Abwaschen, Staubsaugen und Waschefalten
sind zwar ldstig, aber wenigstens muss die
Liebe des Kindes spdter nicht mit teurer
Unterhaltungselektronik erkauft werden.

Es muss nicht immer gleich
Karriere sein

Fiir viele Viter ist der Spagat zwischen Beruf
und Familie herausfordernd, und sie haben

oft das Gefuhl, weder dem einen noch dem
anderen gerecht zu werden. (Miitter kennen
das.) Eine Losung konnte sein, die Arbeits-

zeit zu reduzieren. Trotzdem arbeiten lediglich
rund fiinf Prozent aller Viter Teilzeit. Ein
hiufiges Argument gegen diesen Schritt:

THEMA Ein Vater greiﬁ’ Zur Flasche

noch eins gibf

Wenn es nvt

Die Angst vor dem Karriereknick! (Miitter
kennen das.)

Dabei liegen die Vorteile von Teilzeitarbeit
eigentlich auf der Hand. Man verbringt
weniger Zeit mit nervigen Kollegen und
Vorgesetzten und kann stattdessen mit seinem
Kind auf den Spielplatz gehen und Eis essen.
Da kann die Karriere doch ruhig ein bisschen
warten, oder, liebe Viter?

Christian Hanne

arbeitet hauptberuflich als
Kommunikationsberater, schreibt
nebenberuflich Blicher und isst
ehrenamtlich Kasekuchen. Sein neues Buch:
»Papa braucht ein Flaschchen. Uberlebenstipps
im ersten Jahr als Vater”.




Kai Pinkert

Das Baumhaus — Zwickau

Dass Viter beim Spielen andere Vorlieben haben, merken

wir auch im Gespriach mit unseren Kunden. Besonders \
angesagt ist alles, was mit Bewegung zu tun hat. Und

wobei gebastelt und gewerkelt wird. Es muss ja nicht

immer gleich ein Baumhaus werden!

BALLE AUS
NATURKAUTSCHUK

Viel griffiger und besser

zu halten als herkdmmliche
Kunststoffballe.

Von Lutz Mauder

TIMBER TUMBLE

Wir retten den Biber vom
Damm. Baumstamme
entfernen, ohne den Biber zu
Fall zu bringen. 1-4 Spieler.
Ab 4 Jahre.

Von PlanToys

BALL ZO0 - @18cm

BALL BAUERNHOF —
@12cm

THEMA Tipps  SEITE 23

Viele Farpen

SCHONE MURMELN

Glasmurmeln waren

schon immer die Schatze
der Kinder. Aber auch
Erwachsene sammeln

gerne ausgefallene Muster.
Verschiedene Ausfihrungen.
Von Aurich

WERKZEUGKISTE

Das Werkzeug zum
Zusammenbauen der Kiste
istim Set enthalten und kann
danach fur weitere Bauprojekte
aufbewahrt und erganzt
werden. 16 Teile.

Von Corvus

NEOPREN KEGELSET
Ideal auch fur den Einsatz im
Kinderzimmer. 6 Kegel, 1 Ball.
Von Schildkrét Funsports



Lachen kennt

keine Al'rersgrenze W

L




Da wird nichts
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groBe Kinder und Erwachsene an.
Die Bahnen kénnen miteinander
_ kombiniert werden, sodass immer
| wieder neue spannende Parcours
I und Kettenreaktionen entstehen.
Ab 8 Jahre.
| VonDjeco

| Cfpad
|
| 28-teilig
| 2G&§GO
/J_.f,;j, 'r Einfache Holzkugelbahn war gestern!
—— Dieses coole Design spricht auch
- s . 1 9 i
— : I

45-teilig

HOCHSTE
KONZENTRATION

AL RR S



Bitte ou-FSpringen!

BAHN ACHT SET — CLASSIC LINE

Die BRIO-Welt ist mit jedem Aufbau neu.

Durch die Kombinierbarkeit aller Elemente
kommt nie Langeweile auf, und das Spielsystem
k:fmn nac_h Belieben eryveiterF werden. : GROSSER BAUKRAN
Dieses Eisenbahnset bietet einen klassischen : MIT LICHT

Einstieg in diese Welt. Ab 2 Jahre.
Von BRIO

Verladt die Magnetladung von
Bahn auf LKW. 50 cm. Ab 3 Jahre.
Von BRIO

GROSSER GUTERZUG ; YR Hier

wird
MIT MAGNETLADUNG gearbeife’r!
Ab 3 Jahre.

Von BRIO

HOLZTRANSPORTER
MIT MAGNETLADUNG

Ab 3 Jahre.
Von BRIO
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Stein auf Stein

GROSSE BURG

Stein auf Stein ... Durch das Mauern
mit wasserloslichem Mortel entsteht
aus den 435 Teilen eine Ritterburg
oder ein anderes Gebaude.

Ab 7 Jahre. TISCHFUSSBALL-FLIPPER

YoINIeIFdC Beim Flippern dreht der Papa

richtig auf. Fingerspitzengefuhl
und Reaktionsvermogen sind
gefragt. Flippern zu zweit.

Ab 6 Jahre.

Von BRIO

KAPLA 280

Selbst Jugendliche und
Erwachsene haben noch groBen
SpaB am Konstruieren mit diesen
einmaligen Holzbausteinen aus
Pinienholz. Inkl. Baubuch.

Ab 3 Jahre.

Von Kapla



DER WEG HlIE ___________

EM ZHUBERIIALL

1.)Du bist in einem dunklen Wald, kannst
die Vogel singen horen. Wie bist du hierher
gekommen? Wo sind alle? Du kennst diesen
Ort nicht. Plotzlich horst du: ,Na, hast du
dich verirrt?“ Ein bartiger Kobold lehnt
neben einem alten Baum: ,Wenn du wissen
willst, in welche Richtung dein Zuhause
liegt, dann schau auf den Baum.“ So plétzlich
der Kobold erschienen ist, ist er auch wieder
verschwunden. Du schaust den Baum an und
siehst ein eingeritztes Zeichen. Es sieht aus wie

2.)Du machst dich auf den Weg. Mit jedem ™ « 2
weiteren Schritt wird der Wald dichterund  »

i ECLAbTnED. dunkler. Das Vogelgezwitscher verstummt. 2 -
Finde heraus, in welche Richtung du Nun horst du das Quaken von Froschen. Es \
gehen musst! Versuche, den richtigen Weg muss wohl Wasser in der Ndhe sein. Ein Stiick 1
im Labyrinth zu gehen, und entdecke weiter kommst du an einem breiten Fluss y
dabei den Losungssatz. vorbei. Seine Stromung ist viel zu stark, um !
E, (* Brauchst du fiir das Endwort) ihn einfach zu durchqueren. Du bemerkst eine ,'
hochgezogene Briicke. An ihrer Seite ist eine o
L CH N runde Scheibe befestigt. o4
Rl s L e —— Drehe die Scheibe und lasse damit die iz -
\00‘30, RN B, e et o _ Briicke herunter. Erkennst du dabei das °
B @Geschafft! Du kannst den Fluss iiberqueren.  richtige Lésungswort? Gehe zur Seite 59. ;...
. Der Wald wird wieder etwas lichter,

\ und Sonnenstrahlen brechen durch die
Baumkronen. Aus der Ferne ist ein Knurren
zu horen. Es wird immer lauter. Es kommt .
von einem groflen Troll, der schlafend neben Y
einem Tor liegt. Das Tor hat mehrere Schldsser.
An der Wand hdngen vier verschiedene
Schliissel —nur welche sind die richtigen?

= .

Du horst, wie der Troll im Schlaf murmelt: Pwv h )

,Rooot, mmbh, blau, pppfff, lila, gdhn. gor n\{ h:h
int®
Versuche, an dem Troll vorbeizukommen. 3

Finde dabei die richtigen Schliissel, die das
Tor 6ffnen, und mit ihnen das Losungswort.

e '2 ?? Ieh komm
—M nicht drayfr

N
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@Hinter dem Tor liegt ein langer Tunnel.
Dieser wird von blau schimmernden
Kristallen erleuchtet. Du bewegst dich
langsam und bedacht und stehst plotzlich in
einer riesigen Hohle. Sie ist voll von blauen
Kristallen in allen Gréflen und Formen. Sie
leuchten wunderschon. Im Zentrum siehst du
eine steinerne Platte, auf der ein grofier roter
Kristall steht. Neugierig gehst du ndher. Er ist
leicht durchsichtig. In seinem Inneren kannst
du Zeichen erkennen, und neben ihm liegt auf
einem Podest eine Schriftrolle.

2,

fun

Auf dem Papier steht: ,,Wer den Weg zu sich
sucht, dieser soll ins Innere des roten Kristalls
blicken. Dort wird er die Worte finden, welche
ihm das geben, was er sucht.”

Kannst du das Zauberwort im Kristall
erkennen? Sprich es laut aus, um zu sehen,

5-*
P id! ann
I' D.)
was passiert. \

% a7
2 \ ;
Der Kristall pulsiert beim Aussprechen des . -Ni : SeTAR Sehteg
—RXRE 2

Zauberwortes. Er wird heller und dunkler,

deine Augenlider werden schwer. @ uge
w \
N

Du horst Vogelgesange — bist du wieder im Wald? Hat der Zauberspruch nicht geklappt?
Du traust dich noch nicht, die Augen zu 6ffnen. Pltzlich ein bekannter Geruch. Sind das
Pfannkuchen? Du 6ffnest die Augen und du liegst in deinem Bett.

Jetzt erkennst du es, alles war nur ein fantastischer

|* ¥ ¥ ¥ ¥

(platziere alle * Buchstaben richtig fiir das Endwort)

Das groBe Lssungswor’r
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Wire ja gelacht/wenn man dai_s nicht selbst

_machen—kann-.—Mam-meint; eswdr lehrreich —
aber eigentlich ist’s ziemlich cool, 'nen
Roboter oder eine Schleuder allein zu bauen.
Selbstgemachtes ist mehr wert als Gekauftes:
Man versteht dann, wie Dinge: funktionieren
und kann sie mIJNotfall ‘auch reparieren.

Wie Metalldetektoren oder Stimmverfremder
TIEFLADER MIT BAGGER funktionieren, wissen die Eltern j ja sowieso
| nicht. Das Beste ist allerdings, dass die Sachen

Feinste Technik fir die
FathroTark Nach dom auch richtig funkfmmeren |

Schraubenieinfach losfahren.
375 Teile. Ab 8 Jahre.
Von eitech

LAUSCHGERAT

Wer méchte nicht gerne
wissen, was hinter
verschlossener TUr bei
der groBen Schwester
gesprochen wird.

Ab 14 Jahre.

Von Franzis

STIMMENVERFREMDER
Ideal fir einen kleinen
Undercover-Einsatz!

Die eigene Stimme bleibt
garantiert unerkannt.

Ab 14 Jahre.

Von Franzis

METALLDETEKTOR

Schatzsucher und Hobby-
Archaologen kdnnen mit
diesem Detektor Miinzen,
Schmuck und vieles mehr
aufspiren. Ab 14 Jahre.
Von Franzis



i DA VINCIS KATAPULT
| Zusammenbauen und
dann die Schussleistung
des von Leonardo Da Vinci
entworfenen Katapults
testen. Ab 8 Jahre.

Von moses.

TERRAKIDS KORKBOOT
Ahoi! Kapitan spielen, mit

dem selbst zusammengebauten
Korkboot. Ab 6 Jahre.

Von Haba

TERRAKIDS CONNECTOR

STARTERSET 5 @
Mit den innovativen
Verbindungselementen lassen
sich aus Asten tolle Figuren
kreieren. 87 Teile. Ab 8 Jahre.
Von Haba

l__—_:—“""'__" o | ROBOTERMIT
iUl AV L2 TASSER:
.:L_I:l '}_.r'_ . '_.. F I :
1o 1._*1?_1 "ZL-L.T e
fll-— g R y
it
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SCHOKOKUSSSCHLEUDER
Wer fangt die meisten
Schokoklsse? Nach der
Montage wird aus dem Bausatz
eine GenieBerschleuder fir
Mini-Schokokisse und andere
SuBigkeiten. Ab 6 Jahre.

Von Corvus

il

s, i

SECeTION A-

VOGELHAUS FUTTERPLATZ

Alle Vogel sind schon da ...

Aus dem Bausatz entsteht eine
Futterstelle fir Amsel, Drossel,
Fink und Star. Ab 6 Jahre.

Von Corvus

ROBOTER MIT Pe=
SALZWASSERANTRIEB

Benzin war gestern! Der kleine
Roboter wird nach der Montage

mit Salzwasser betankt.

Ab 8 Jahre.

Von Franzis

BITT



| Smort

Veronika Glaab-Post

Salima Kinderschatze — Hamburg

=== Spielend lernen durch lernen beim Spielen — mir ist es

wichtig, dass Kinder Spafd haben und sich spielerisch QUANTIK
ganz nebenbei Fihigkeiten aneignen oder vertiefen.
Viele Spielwaren setzen diesen edukativen Ansatz
wunderbar um. Diese aus dem riesigen Angebot fiir
meinen Laden auszusuchen, ist eine Aufgabe, fiir die
ich mich immer wieder begeistern kann. Das sind
meine aktuellen Favoriten.

Ein richtiges Designobjekt fur
alle Strategie- und Taktikfans.
Mit Geschick wird der Gegner
dazu gebracht, einem

zum Sieg zu verhelfen. Vier
unterschiedliche Spielsteine in
einem Quadrant oder auf einer
Linie, und der Sieger steht fest.
Fir 2 Spieler. Ab 8 Jahre.

Von Smart Toys and Games

SMARTIVITY MUSIC
MACHINE

Wie auf dem Jahrmarkt!
Die eigene Drehorgel
zusammenbauen und dann

MEMOSPIEL
FLUGPLATZSPATZ
Zungenbrecher und
Schnellsprecher. Nicht nur
Wort-Bild-Paare missen

gefunden, sondern auch zum Komponisten werden.

die dabei erbeuteten Es konnen vorgegebene sowie
Zungenbrecher richtig eigene Musikstlcke abgespielt
aufgesagt werden. werden. Aus recyceltem Holz.
2-8 Spieler. Ab 6 Jahre. 208 Teile. Ab 8 Jahre.

Von Metermorphosen Von Smart Toys and Games
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Esist ein tolles Gefiihl, kniffelige Herausforderungen
zu meistern: Fingerfertigkeit, Geduld und Gehirn
auf die Probe stellen —und eine Aufgabe l6sen.

Als Belohnung gibt es eine kleine Portion Dopamin.
Dasregt an, es gleich noch mal zu probieren.

Nur noch schneller/geschickter/cleverer.

MOTORIKBRETT

FORMENKARUSSELL WISDOM BALL INSPIRATION
Erstes Kennenlernen von Farben UND ADVANCED
und Formen. Durch das Drehen Knifflige Knobelkugel. Aber im
muss beides immer wieder neu Gegensatz zu vielen anderen
zugeordnet werden. Knobeleien schon flr Kinder ab
Von Haba 7 Jahren geeignet.

Von Invento

CHAOQOS AUF DER KOPPEL

Den richtigen Platz auf der
Weide fur jedes Tier finden.
Ein optisch tolles Knobelspiel
mit verschiedenen Aufgaben
in unterschiedlichen
Schwierigkeitsstufen.
Fur1Spieler. Ab 5 Jahre.

Von Smart Toys and Game
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NAI]HHALTIEKEIT
FUR DIE ZUKUNFT /e

Nachhaltigkeit ist besonders bei Kinderspiel-
zeug ein grofles Thema — denn schliefllich
geht es um nicht weniger als die Schonung
und Bewahrung der Welt, in der unsere
Kinder zukiinftig leben werden. Einige
Firmen haben dies zur Grundlage ihres
Handelns gemacht: ressourcen- und umwelt-
vertragliche Produktion, Verwendung von
nachwachsenden Rohstoffen, Recycling und
nicht zuletzt soziale Verantwortung fiir ihre
Mitarbeiter. Das Ergebnis sind langlebige
Spielzeuge mit hohem Spielwert.

Kraul

Natur und Technik spielerisch und

mit allen Sinnen erleben. Die Seilbahn
von Kraul ist bereits ein Klassiker. Das
Familienunternehmen aus Bayern vereint
padagogischen Anspruch und 6kologische
und soziale Verantwortung.

WALDSCHATTENSPIEL

Die Zwerge verstecken sich im Schatten
der Baume vor dem Licht. Kooperatives
Spiel der besonderen Art. 2—6 Spieler.
Ab 5 Jahre.

Von Kraul
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GESCHIRRSET

Das Geschirr aus PlanWood TEESER

nimmt so manchen Sturz Tea Time! Robustes,
gelassen hin. Ab 2 Jahre. formschones Set fur erste
Von PlanToys PUZZLE ELEFANTEN Teestunden. Ab 2 Jahre.

Puzzeln und spielen mit der Von PlanToys

Elefantenfamilie. Ab 18 Monate.
Von PlanToys

A5
Schnippe'n
(% vben
. \]
PlanToys HOLZGEMUSE ZUM
s o, o i MG SCHNEIDEN '
anWood 1st ein besonderes Material: EssomautStar it joyames ‘ﬁ

Ausgediente Plantagen — Gummibdume
beginnen hier ihr zweites Leben. Inzwischen
geht die Firma noch einen Schritt weiter
und verarbeitet sogar die in der Produktion I

anfallenden Holzspdne zu Spielzeug mit il
wundervollen Formen und hohem Spielwert. ’
Mehr Nachhaltigkeit geht kaum — sogar die

Erwachsenen! Ab 18 Monate.
! Von PlanToys

Verpackungen sind wiederverwertet. i - -
Mitten in der eigenen Gummibaumplantage : ; "f . ‘
gelegen, setzt das Unternehmen alles daran,
umweltschonend und sozial vertraglich » [ - -1_-
hochwertiges Spielzeug herzustellen. X —

X BAUERNHOF RASSELN
Tikiri S "

‘ Tasten, greifen, fihlen, horen. -

Natiirliche Rohstoffe wie Naturkautschuk Tierrasseln aus Naturkautschuk, o
vom heimischen Hevea-Baum zum Wohle ‘ handbemalt mit Farben auf F
der Natur und der Kinder plus hohe pflanzlicher Basis. Ab O Monate.
Sozialstandards fiir Angestellte zeichnen ‘ Von Tikiri

die Tikiri-Produkte aus Sri Lanka aus.



Tegu

Tegucigalpa, die Hauptstadt sowie

ein Firmenstandort in Honduras, .
ist Namensgeber der Marke und '
gleichzeitig ein Versprechen fiir lokales
soziookonomisches Engagement:

Arbeitslose Jugendliche werden in

Lohn und Brot geholt und die cleveren
Magnetbausteine sind aus dem Holz

deiner Fantasie = R :
Lass R, ) o5 f der lokalen Huesito-Baume, die das

Unternehmen wieder aufforstet.

nic i

Kreativ — stabil — wertvoll — ressourcen-
schonend: Nachhaltig in Europa r
| produziert, folgen die hochwertigen
Spielzeuge keinen Trends, sondern sind .
darauf ausgelegt, fiir Generationen I
TEGU BAUSTEINE nachhaltigen Spielspaf} zu bieten. :

Wie von Zauberhand halten
unsichtbare Magnete die STECKTURM FISCH
farbigen Holzbausteine

oo RN T LA Ja i Farbenfroher Fischkutter mit

bunten Steckelementen.

Von Tegu Aus massivem Erlenholz.
Ab 2 Jahre.
Sta pe Is pa B Von Glickskafer/nic
KlstzchenspaB BAUKLOTZE

Stapeln, Bauen und
Werfen lernen. 27 Teile.
Ab 1 Jahr.

Von Gluckskafer/nic

gk el

0 .} g .
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Perfekt zvm
Lau-Fthben

LAUFLERNWAGEN

Zum Laufenlernen und

Transportieren von Bauklétzen ‘
und Teddy. Stabil und reduziert

auf das Wesentliche, aus

geoltem massivem Erlenholz.

Schiebehéhe 48 cm. Ab 1 Jahr. |
Von Schollner

TRAKTOR MIT ANHANGER
AUS NATURHOLZ
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Schollner

Okologisch vertretbare, kindgerechte
Handwerkskunst aus der bayerischen
Holzspielzeug-Manufaktur: Schollner
arbeitet mit drei Werkstdtten fiir Menschen
mit Behinderung zusammen und hat bei
der Gestaltung seiner Spielzeuge immer die
Kreativitdt der Kinder im Fokus.

Goki

~Wer der Natur etwas entnimmt, muss
ihr auch etwas zurtickgeben®, findet
Fritz-Rudiger Kiesel und pflanzt seit 2004
fiir jedes neue Kind in Schleswig-Holstein
einen Baum. Fast 400.000 Baume sind so
bisher zusammengekommen.

Haba

Vom PEFC-zertifizierten Baum zum
fertigen Produkt in ndchster Ndhe: Bei Haba
sind die Wege kurz und entstehende
Holzabfille dienen der energieeffizienten
Beheizung der Firmengebaude — inklusive
betriebseigener Kita.

Aufladen, transportieren,
abladen. Die dunkle Farbe
wird durch ein thermisches
Verfahren erzeugt. Holz pur!
Ab 3 Jahre.

Von Goki

Bav dir
eine Sfud"'

™
|
[
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 [KINDERIDEEN FIiR MEHR

INACHHALTIGKEIT 5=

: } N } -' %
- 5 IDEEN, DIE MAN RUHIE MAL ERNST NEHMEN l]ARF!_\} Fo—. W

2= Blumen fiir die Bienen & % L‘..\ .
. . B. w- i \

=8 ofie und Caroline (9 und 11 Jahre — ﬁn‘: o < ”

~ haben Spaf an einem bisschen Chaos) el : “ s

~ Amliebsten mdgen wir Pfannkuchen mit Honig. Aber ' 3 w
- dieBienen werden immer weniger. Deshalb miissen wir
~ Blumen pflanzen. Wenn wir das Vogelfutter von unserem

B Wellensittich mit Erde zu Klumpen formen und im Garten 5
: ~ verteilen, wachsen {iberall Blumen (und auch ein paar Sachen, —— (e } h ol
v B die wir nicht so genau kennen). Am besten wachsen die T~
* Blumen aber bei unserem Nachbarn. Dem haben wir schon f 1

I ein paar Erde-Vogelfutter-Klumpen riibergeworfen. B v
- Mamasagtimmer, alle miissen was fiir die Umwelt tun. e m ﬁ
b 1_ ] L & \

Mit dem Segelschiff in den Urlaub

- : Soren (7 Jahre, Abenteurer und Bastler)

o

Wir haben eine Jolle, und Papa und ich segeln auf dem

Steinhuder Meer. Wenn man ein Papierschiff bauen konnte,

$ . das grof genug fiir 4 Leute und ein bisschen Gepack ware, und

h..r das mit Wachs wasserdicht macht, wire es doch eine gute Idee,

mit grofen Papierschiffen in den Urlaub zu segeln, statt mit ecker frisc he

2%, dem Flugzeug zu fliegen. |
e “Mileh!
B Eigene Kuh statt Milchtuten \]
. Amelie (10 Jahre, liebt Tiere und die Natur) =
,:/ In Neuseeland haben wir gemerkt, dass ganz viele Menschen
: dort Schafe oder Hithner im Garten haben. Damit der Rasen
= gemdht wird oder sie Frithstiickseier haben. Ich hitte gerne
g6k eine Kuh im Garten. Die wiirde das Gras fressen, und Milch ’ ‘ r,\l‘ ‘
geben — wir brauchten keine mehr kaufen —, die frisch sowieso
besser schmeckt. Auflerdem sind Kiithe wirklich lieb! (AR Y

'_ | ﬁ T
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Gemiuse anpflanzen in der Stadt : o

Ben und Luke (8 und 10 Jahre, sind begeistert von einer
Idee aus dem Baumarkt)

Wir wohnen in der Stadt und haben eine kleine
Dachterrasse. Papa grillt da, und zusammen haben wir ein
Hochbeet gebaut. Das ist ein Beet mit mehreren Etagen.

So hat man mehr Platz, und man muss sich nicht immer so
tief biicken. Jetzt pflanzen wir unser eigenes Gemiise.

Wir haben schon Erdbeeren und Radieschen geerntet.

Richtiger Urwald

Mit dem Pendel statt dem Bus \]

Thorsten, Phil und Till
(alle drei 11 Jahre und begeisterte Tiiftler)

Diesel- oder Elektrobusse sind unpraktisch und verbrauchen B
Energie. Und sie stehen im Stau. Praktisch ware, wenn es : '
in der Stadt nur gerade Straflen gabe. Dann konnten in alle e
Richtungen riesige Pendel schwingen. Ganz langsam. Da sind 21 A iiiee
dann Unten so grofie Kabinen dran, in die steigt man ein wie S - =3
in einen Paternoster. Das ist eine super Idee, braucht fast keine g -
Energie, alle kommen piinktlich — nur miisste man die Pendel “ :
sehr weit oben festmachen. /\

jmmer punktlich

BLUCGHTIPF

MEIN WEIT GEREISTER iy »
ERDBEERJOGHURT A e
Jeden Tag greifen wir in unseren ! -
Kuhlschrank und essen, worauf wir
Lust haben. Erndahrung beeinflusst
aber nicht nur unsere Gesundheit,
sondern auch unsere Umwelt. In
diesem Buch wird anschaulich
erklart, was unser Essen mit “fmrﬂ:
unserem Korper macht — und mit R EiSTER
unserem Planeten Erde.
Ab 10 Jahre.

Autorin — Annette Maas
Illustrator — Miro Poferl

-

»



Tim zieht ein Gesicht: ,,Mir ist so
langweilig!“ Geht das schon wieder los?

Wo eh schon alles so herausfordernd ist
mit Arbeit, Kindergarten und Schule. ,Jetzt
ist Schluss damit, dass wir unser Kind auch
noch standig bespalen®, das haben sich

die Eltern von Tim fest vorgenommen. Als
der Vater — mitten im Homeoffice — wieder
einmal konfrontiert wird mit diesem:

»Mir ist so langweilig!“, erwidert er anders
als bisher: ,,Oh ja, Tim. Das fiihlt sich

ganz schon blod an, oder?* — Weiter sagt

er nichts. Kein: ,Mach doch dies.“ Oder:
»Du konntestja...“ Und Tim? Der schaut
erst mal verdutzt. Und quengelt weiter:
»Aber mir ist wirklich langweilig!*“ —

Der Vater nickt durchaus freundlich:
»Verstehe!“ — ,Boah ey!“, faucht Tim und
trollt sich. — Jetzt ist erst mal Ruhe. Eine
gute halbe Stunde spiter hiipft Tim herbei,
als ob nichts gewesen wire, und sagt:
»Schau mal, was ich gebaut habe ...“ Na, geht
doch, denkt der Vater.

Was ist an seiner eben gezeigten Haltung

geradezu vorbildlich?

. Der Vater hort dem Kind zu. Er fihlt mit,
wie ihm gerade zumute ist, und spiegelt
dasim Sinne von: Ah, so geht es dir gerade.

«  Erlasstsich auch durch wiederholtes
Jammern nicht beirren. Damit gibt er
dem Kind die Chance, sich selbst etwas
einfallen zu lassen.

Genau darauf kommt es an: dass Eltern
aufhoren, ihre Kinder zu unterhalten.
So wird die kindliche Eigenaktivitit befligelt.



Kindern geht es dhnlich wie diesem jungen
Mann, der ratlos vor einem Supermarktregal
mit 100 verschiedenen Joghurtsorten hin und
her lduft und vor sich hin brummelt: ,Welchen
soll ich nur nehmen?“

Jedes Uberangebot blockiert die Tatkraft.
Ahnlich geht es Kindern, die zu viel Spielzeug
haben. Eltern klagen dann: ,Mein Kind weif}
nichts mit sich anzufangen.“ Hier hilft nur
eins:

Wie das geht ohne Geschrei? Die Eltern von
Felix und Tina haben diese nétige Aktion
rechtzeitig angekiindigt: ,Am Samstag kommt
die Spielzeug-Umzugsfirma!“ — Und tatsachlich:
Nach dem gemiitlichen Friithstiick klingelt

es an der Ture Sturm: Der Vater, der vorher
unbemerkt in den Keller gegangen ist,
verkiindet mit einem Umzugskarton unter
dem Arm: ,Heute darf alles Spielzeug, das ihr
gerade nicht braucht, in diese Kiste umziehen.”
Im Kinderzimmer geht es dann auch flink los.
Immer wieder mit der Frage: ,Kann das weg?“ —
~Hm ... Ja!“ tiberlegt Felix. — Erstaunlich, wie
die Kinder kooperieren. ,Das kommt auch noch
rein® ruft Tina. ,Und das auch!“ -, Und das!“ -
»und das!“ Im Nu ist der Karton randvoll. —
Und ab damit in den Keller! ,Moment, erst
wird er zugeklebt. Spater konnt ihr ja mal

TiPP

Es mag abgedroschen klingen, doch weniger
ist tatsachlich mehr. Dass das Reduzieren von
Dingen, mit denen wir uns umgeben, auch fir
Erwachsene sehr befreiend sein kann, zeigt der

Erfolg von Aufraum-Gurus wie Marie Kondo.
Alles raus, was nicht glticklich macht. Raum fir
neue Gedanken und Ideen schaffen. Und dabei
sich selbst ein wenig mehr finden. Vielleicht

ja Ansporn, auch eigene Sachen mal von der
,Umzugsfirma” abholen zu lassen.

THEMA SEITE
wieder hineinschauen, etwas herausnehmen,
was ihr braucht, und dafiir andere Dinge
hineintun.“ Genau so wird es dann gemacht.

Da hilft kein: ,Nun rdumt mal schén auf!“
Stattdessen ist die Anleitung der Eltern
notig, um den verbliebenen Spielsachen —
gemeinsam mit den Kindern — einen festen
Platz zuzuordnen, sodass sie gut erreichbar
sind und zum Spielen einladen.

Christiane Kutik

ist Erzieherin, Trainerin und Coach fur
Eltern und padagogische Fachkrafte.

Wichtig ist nicht nur, dass es viele
Freiheitsgrade gibt, die ein Spielzeug
offeriert, sondern dass zusatzlich
immer wieder kreative Impulse gegeben
werden, was eben alles moglich ist.
Ohne die soziale Komponente durch
Eltern, Geschwister und meist altere
Freunde kann selbst ein Spielzeug mit
vielen Moglichkeiten langweilen, weil
die Freiheitsgrade niemals genutzt
werden.

Prof. Dr. Claus-Christian Carbon

ist Leiter des Lehrstuhls fir
Allgemeine Psychologie
und Methodenlehre an S

der Universitat Bamberg. .
Y 4



LANA UND STUARD

] Hohe 65 cm.
Von Living Puppets

F Spielwaren mit echtem ,Storytelling“ stehen bei uns
ganz hoch im Kurs. Egal, ob die Story beim Spielen
entsteht oder die Produkte bereits eine Geschichte

beinhalten. Kinder lieben Geschichten, und wir

sorgen dafiir, dass diese nie enden.

TILLMANN
Hohe 43 cm.
Von Living Puppets

Fiir Therapeuten und Padagogen ein
unverzichtbares Hilfsmittel — und fiir Kinder
ein grofer Spafl: Handpuppen zum Leben
erwecken, Szenen spielen und interagieren.

Sie spiegeln Emotionen und helfen Situationen
spielerisch zu erproben. Das schult Empathie,
Phantasie und Sozialkompetenz.

KATER KOLMAN
o Héhe 35cm.
Von Living Puppets

| miov

KUGELBAHN BADESPASS
WASSERRALLYE

Spritziges, nasses
Kullervergnugen. Die Elemente

P
® 9

¥
¥

e o
.

konnen immer wieder anders
mit Saugnapfen an den Fliesen
befestigt werden.

Von Haba
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TONIEBOX®

DER SMARTE GESCHICHTENERZAHLER
Die robuste Toniebox ist zum Anfassen gemacht o

und darum auch fur Geschichtenliebhaber ab B ve h k ro fe
ca. drei Jahren bestens geeignet. Einschalten, z

ausschalten — einfach eine der Horfiguren oben
auf die Box stecken und los geht es. Lauter! Leiser?
Die Ohren der Box regeln die Lautstarke. Die Tonies

gibt es inzwischen mit vielen Geschichten und
bekannten Kinderbuchhelden.

- C

-u9.
P

LIEBLINGS-
MEISTERSTUCKE

Die Zauberflote.

SCHULE DER

MAGISCHEN TIERE

Was zum
LOUSchen

ANNE KAFFEEKANNE STARTERSET ROT LIEBLINGS-MARCHEN
12 Lieder zum Singen, MIT KREATIV-TONIE Der gestiefelte Kater und
Spielen und Tanzen. Von Boxine vier weitere Marchen.

ke
STREET RACKET SET i
Spielfeld markieren und los _ d -:1*;
geht's! Ein sportliches Set in ] i ﬁ
coolem Beutel. Mit Kreide zum -
Markieren des Spielfeldes.
Von Schildkrét Funsports MAGISCHE MEERJUNGFRAU
STOFFMALSET

Erst bemalen und dann als
Rucksack oder Turnbeutel
aufsetzen.

Von Creativ Company



1. EICHHORNCHEN, 17 cm
Von Teddy-Hermann

2. EULE, 20cm
Von Teddy-Hermann

3. WASCHBAR, 29cm
Von Teddy-Hermann

4. LUCHS, 45cm
Von Teddy-Hermann

5. REHKITZ, 40cm
Von Douglas Cuddle Toys

6. WOLF, 66cm
Von Douglas Cuddle Toys

7. ADLER, 30cm
Von Douglas Cuddle Toys

8. FUCHS, 48cm
Von Douglas Cuddle Toys
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Alle stehen im Kreis. Man wirft sich einen
Tennisball zu und teilt seinen Namen mit.
Dann, in der zweiten Runde, sagt man den
Namen der Person, der man den Ball zuwirft.
Ein Kennenlernspiel, ernste Erwachsene
wiirden es als kindisch bezeichnen. Kindisch?
Vielleicht: kindlich — schliefilich lernen
Kinder durch Spiele am meisten und am
schnellsten. Ja, Lernen darf Freude machen.

Nun folgt , Fliegende Bille®, eine komplexe
Ubung mit vier Tennisbillen. Erlebnis-
pddagogxinnen wiirden darin ein Lernprojekt
sehen. Die Bille werden in einer zufdlligen
Reihenfolge von Person zu Person geworfen,
und am Schluss landen sie wieder bei dem
Teilnehmer, der zu werfen begonnen hat.
Der Trainer nimmt seine Stoppuhr zu Hilfe,
denn jetzt ist Tempo gefragt. Welche Losung
ist die schnellste? Es gibt Vorschldge und
Einwdnde. Rollen werden sichtbar: Denker
und Mitmacher, Fithrungspersonen und
Kritiker, Schweigsame und Redselige. Die
Gruppe ist in einem dynamischen Prozess.

Zeitliche Verbesserungen werden bejubelt,
Werf- und Fangfehler werden analysiert. Die
15 Teilnehmer brauchen 18 s, und der Trainer
fordert, dass das locker unter 10s gehen muss.
Am Schluss klappt es. Der Trainer und die
Teilnehmer haben jetzt geniigend Stoff fiir die
Reflexion: Wie war die Kommunikation in
der Gruppe? Wie hat sie zusammengearbeitet
(Kooperation)? Welche Krisen haben sich
angedeutet oder sind offensichtlich geworden?
Wer hatte gute Ideen und wurde vielleicht
auch tiberhort? Wer hat wie moderiert, zu soft,
zu dominant, gerade richtig? Was habe ich zur
Loésung des Problems beigetragen?

Das war “Learning by Doing*, aber gelernt
wird erst dann, wenn reflektiert wird, wenn
der Transfer geschieht:

Eine Erkenntnis konnte sein: So, wie wir uns
bei den , Fliegenden Billen“ verhalten haben,
so geht es auch in Kindergruppen zu.

Auch dort gibt es Leise und Laute, Zappelige
und Ruhige, Denker und Macher. Fokussiert



Mit Kopf, Herz
vnd Hand

der Trainer bei der Reflexion auf die Rolle von

Eltern, dann gibt es viele Aha-Erlebnisse, die

durch Reflexion bewusst gemacht und durch

den Transfer in den Alltag mitgenommen ‘
werden, z.B.: Ich werde mich zukiinftig eher ‘
zuriicknehmen und zuschauen, wenn meine B
Kinder spielen; ich gebe vielleicht Tipps, wenn '
etwas schief lduft beim Kinderspiel. Oder: |

Was fiir uns Erwachsene wie Spiel ausschaut,
ist fiir die Kinder Lernarbeit. Wie schnell

es ernst werden kann, habe ich bei den . 3
,Fliegenden Billen“ gesehen. Gemeinsam “
Uber sich und andere etwas lernen, also stark
Personlichkeits- und Teamentwicklung, war

das explizite Ziel des Seminars. Bewegtes

Lernen geht mit Kopf, Herz, Hand. Mit dem

Kopf lernen ist nichts Neues, aber mit

Daniel Golemans Bestseller ,Emotionale

Intelligenz“ (Herz) begann die Aufwertung der

Gefiihle. Der Gehirnforscher Gerhard Roth

ist iiberzeugt, dass es ,ohne Emotionen und

Motive (...) kein Lernen* gibt. Jetzt kommen

die Bewegung, der Sport, der Kérper noch

dazu (Hand) und Erlebnisse und Erfahrungen.
»~Aus Erlebnissen der Seele werden Spuren im

Gehirn® sagt der Hirnforscher Manfred Spitzer. Am R an d e

Haltungen und Einstellungen sind kognitiv
schwer erlernbar. Sie wachsen durch
Erlebnisse und Erfahrungen, sie werden
eingeiibt durch bewegtes Lernen, sie

brauchen die Reflexion und den Transfer, Mit allen Sinnen lernen. Durchs Machen
sie werden verstarkt durch Erfolge, und sie und Erleben. Das ist Alltag in Familien.
werden gefestigt durch Coaching. Ein reflektiertes Teamtraining hilft

jedoch, Verstdndnis fir Situationen
und Rollen, fur Muster und
Verhaltensweisen aufzubringen. Und
Prof. Dr. Werner Michl férdert die Erkenntnis, dass viele Wege
Professor fur Sozialwissenschaften zum Ziel fliihren — und vielerlei Rollen
(TH NUrnberg/Universitat Luxemburg) . zum facettenreichen Familien-Team
im Ruhestand. Buchautor, Herausgeber gehdren.

einer Fachzeitschrift, Hochseilgartentrainer,

Bergsteiger und Bicherwurm.
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ANIMIERTES STADT PUZZLE

Erst puzzeln und dann sehen,
wie sich die Dinge bewegen.
Die magische Kamera erzeugt
animierte Effekte, wenn man
sie Uber das Bild schiebt.

50 Teile. Ab 4 Jahre.

Von Hape

D

planefen ZvM
Drau.Fs‘feCken

SONNENSYSTEM

Garantiert galaktischer
PuzzlespaB mit 102 Teilen inkl.
8 Planeten aus Holz, einer
leuchtenden Sonne und einem
doppelseitigen Poster mit allen
Planetennamen. Ab 5 Jahre.
Von Hape
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PUZZLE UND SPIEL
2-IN-1-WELTREISE
Bereise alle Kontinente

mit den Holzfiguren auf
diesem 100-teiligen Puzzle.
Mit doppelseitigem Poster.
Ab 5 Jahre.

Von Hape

BUNTE UNTERWASSERWELT

(Nicht wasserfest)

GALLERIEPUZZLE

LAND & SEA

Was ist Land, was ist Meer?
Hier verschmelzen die Grenzen.
1000 Teile mit Poster.

Ab 9 Jahre.

Von Djeco



PALAPELI
MEERESRAUSCHEN
BERGDORF

Farbenfrohe Rahmenpuzzles
mit Bildaufsteller und
Aufhangung. 208 Teile.

Von Curiosi

WAECHTERS TIERPUZZLE
33 Tiere vereint in einem
prachtigen Tierpuzzle von

F. K. Waechter. Ab 4 Jahre.
Von Metermorphosen Eine richtige Herausforderung!
Hier gibt es keine geraden
Kanten. 350 Teile. Ab 6 Jahre.

Von Djeco

PUZZLE Q SHIMMER 1-4
Diese extravaganten, nur
12,5x12,5cm groBen Puzzles
bestechen durch ihre optische
Illusion mit Tiefeneffekt.

* 79 Teile.

Von Curiosi
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Antje Liebheit
Grit Donner-Blumrodt

Fidibus — Cottbus

Rollenspiele, Verkleiden und kreatives Spielen sind
unverzichtbare Themen im Kinderalltag. Und daher
auch in unserem Sortiment. So fillt es uns leicht, mit
unseren Kunden Produkte mit genau dem richtigen

Spielansatz fiir das jeweilige Alter auszusuchen.
Dies sind unsere ganz personlichen Lieblingstipps.

Wie fiihlt es sich an, Ritter zu sein — oder Elfe?
Wie muss ich mich dann verhalten? Wie spreche
ich in einer anderen Rolle? Wie gehe ich mit
anderen um? Verkleidungen machen das
Rollenspiel moglich. Umhang, Robe oder
Kostiimchen — mehr Vorgaben braucht das

phantastische Mimikry nicht.

RITTER LOWENHERZ

Heute einmal Ritter Lowenherz
sein. Tunika mit Kapuze, Cape
mit goldenem Lowenkopf und
einer Ritterkrone aus Stoff.
5-6 Jahre.

Von Great Pretenders

| prinzchen

PRINZESSINNENUMHANG

Die Prinzessin mochte inkognito
sein, da kommt dieser Umhang
mit Kapuze gerade recht.

4—6 Jahre.

Von Great Pretenders

FEE ELODY

Gestern war ich eine wilde
Hexe, aber heute bin ich

eine Fee. Kinder lieben
Rollenwechsel und gehen voll
darin auf. 4-8 Jahre.

Von Souza

PAILETTENPRINZESSIN

Fir den groBen Ball kann

man gar nicht genug glitzern.
Der TUll macht den Auftritt
perfekt, denn der bauscht sich
so schon auf! 4—6 Jahre.

Von Great Pretenders



SCHNULLERBABY
Diese 45 cm groBen Puppen
verzaubern durch ihr liebevolles
Babygesicht. Mit weichem
Stoffkorper und Schlafaugen.
Made in Germany.

Von Schildkrot
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HASE, SCHWEIN, SCHAF,
MAUS

Traditionell und langlebig —
das sind die handgefertigten
Bio-Kuscheltiere der Familie
Senger. Durch die hochwertige
Verarbeitung, dem weichem
Fell aus 100 % Biobaumwolle
und die Fillung aus 100 %
Schafschurwolle sind sie viele
Jahre lang treue Wegbegleiter.
Jedes Tier ist ein Unikat. 20 cm.
Von Senger

RUCKSACK FUCHS

UND KOALA

Ideale Ricksacke fur
Kinderkrippe oder Kindergarten.
Von Lassig

PEARLS & PAPER
Upcycling-DIY! Eigene Perlen
aus Papier herstellen und
daraus Armbander kreieren.
Ab 7 Jahre.

Von Djeco
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WILLE sYMPHGNIE o
. B
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EINE WILDE SYMPHONIE | SEEPFERDCHEN DER KATZE IST ES GANZ EGAL
Musik liegt in der Luft und . SIND AUSVERKAUFT | Leo hat einen schénen neuen
Maus Maestro ist der Dirigent. Weil Mikas Papa daheim in Ruhe | Namen: Jennifer. »So heiBtdoch
Fir alle Tiere, die in seinem | arbeiten will, darf Mika sich niemand mehr!”, sagt der Papa.
Orchester mitspielen, | ein Haustier aussuchen. Aber ,Den Vornamen wechselt man
hat der Autor Dan Brown (ja, | beieinem Tier bleibt es nicht. doch nicht!”, sagt die Mama.
der Dan Brown!) ein eigenes | Mikawird zum Stammkunden y,Jennifer ist ein Madchenname!”,
Musikstick komponiert, das | inder Zoohandlung, die auch poltert der Opa. Und die Katze?
mithilfe einer App abgespielt |  Pinguine, Papageien und Der ist das ganz egal! Eine
werden kann. Vorhang auf Elefanten fuhrt. In der Wohnung turbulente Transgender-Mutmach-
und Applaus bitte! | wird esimmer voller — nur und Verwechslungsgeschichte.
Ab 4 Jahre. | Mikas Papa bekommt nichts Ab 9 Jahre.
Autor — Dan Brown | mit. Ein groBer VorlesespalB3 — Autorin — Franz Orghandl
Illustratorin — Susan Batori | nicht nurin Homeofficezeiten. Illustratorin — Theresa Strozyk
Ab 5 Jahre.
Autorin — Constanze Spengler
Illustratorin — Katja Gehrmann
H\)C\'\i V:Of “::
denn
DIE ZAUBERHAFTEN DREI ‘ DAS RASANTE BUCH
Hoggs und der Barenmut Einen Bus voller Fische, ein Taxi fir Bienen —
Der dngstliche Bar Hoggs hat einen mutigen ‘ fur den kleinen Affen gibt es so viel zu sehen!
besten Freund: Stinktier Poki, das ihm beim ‘ Bléd nur, dass er mit Papa im Stau steht.
gruseligen Hexenhaus in Sachen Mut etwas Also sucht er sich kurzerhand einen eigenen
Nachhilfe gibt. Dort treffen sie das Kaninchen | Weg zu Mama und macht dabei allerhand
Fieps, welches dringend Unterstiitzung braucht. ‘ kuriose Entdeckungen. Die rasante
Flr Fieps stirzen sie sich in gemeinsame ‘ Geschichte Uberzeugt mit witzigen Reimen
Abenteuer und beweisen, dass man richtig mutig | und farbenfrohen Bildern.
sein kann — wenn man die richtigen Freunde an Ab 3 Jahre.
seiner Seite hat. Ab 3 Jahre. ‘ Autor und Illustrator — Leo Timmers

Autorin und lllustratorin — Stefanie Dahle



DER LOWE IN DIR

Brillen konnen wie ein Lowe,
das war was! So denkt die
kleine Maus, die standig von
den groBen Tieren Ubersehen
und geschubst wird. Also
begibt sie sich auf die Reise
zum Léwen, um sich vom
Experten personlich das
Brillen beibringen zu lassen.
Unterwegs stellt sie fest:
man muss gar nicht so groB
und stark sein, um seine
eigene Stimme zu finden.

Ab 3 Jahre.

Autorin — Rachel Bright
Illustrator — Jim Field

Buch
lipps

MEIN LIEBLINGSBUCH VON
DEN WILDEN ZWERGEN
In der Zwergengruppe im
Kindergarten tobt das
Leben — und manchmal
auch die Kita-Leiterin. Hier
kommen drei Episoden der
witzigen und alltagsnahen
Kindergartenreihe.

Ab 4 Jahre.

Autoren — Meyer, Lehmann,
Schulze

|llustratorin — Susanne Gohlich |

) i‘- W{‘H
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MOPSA

Eine Maus kommt ganz grof3
raus

JImmer der Schnauze nach
und nie den Mut verlieren!”
Die kleine Maus Mopsa will im
Theater auftreten! Mitihrem
Talent bringt sie alle Mause
zum Lachen. Nur der fiese
Mausekonig versteht keinen
SpaB und setzt sie einfach auf
die StraBe. Aber Mopsa lasst
sich nicht unterkriegen!

Ab 5 Jahre.

Autorin — Charlotte Habersack
Illustratorin — Laura Fuchs

199 Stuck haben

wir schon }-_.“41!«-
L} SACHEN
@."&
SACHEN

Mein 200-Bilder-Buch
Dieses Buch ladt die Kleinsten ein, in eine

fantasievolle und bunte Welt einzutauchen
und dabei 200 Sachen aus ihrem eigenen

Gaaanz
vhavffalli

bleiben

Alltag zu entdecken: Sachen im Kinderzimmer,
Sachen in der Kiche, Sachen im Garten —
Sachen Uberall. Dieses Buch mit seinen
besonderen Illustrationen aus dem kindlichen
Alltag ist eine wunderbare Einladung fur die
Kleinsten in die Welt der Worter und Blicher.

Ab 1Jahr.
Illustratorin — Magdalena Skala




Hier werden
BUndnisse geschlossen

Q

'I-'Amll.len

Gute Unterhaltun
Zv jeder Jahreszeit

WIR SIND DIE ROBOTER
.Beep!” Robbi rollt los — ,beep!”
und stopp! Wo ist Robbi jetzt?
Gemeinsam versuchen alle Spieler,
Zeit, Geschwindigkeit und Weg
einzuschatzen. Hervorragendes
Kinderspiel, bei dem Teamgeist
und Empathie gefragt sind.

2-5 Spieler. Ab 5 Jahre.

KIPPELINO

Wer schafft es, das Baumhaus
nach Farbvorgaben fertig zu
bauen? Wer ein ruhiges Handchen

hat, kommt bestimmt hoch hinaus. *

1-4 Spieler. Ab 5 Jahre.

LI-LA-LAUT
Laut und leise schickt ihr den o= .
Fuchs auf seine Reise. Mal leise @i&i@aﬂ
zischen wie eine Schlange, mal v, il
laut heulen wie ein Indianer. feos
Bei diesem kooperativen

Familienspiel wird der Fuchs im

Auto durch Gerausche bewegt.
2-6 Spieler. Ab 5 Jahre.

ALLE GEGEN RUDI

Der spannende Wettlauf
kann beginnen. Maus Rudi ist
sehr schnell, kann aber mit
Wiarfelglick und Teamgeist
geschlagen werden.
1-4 Spieler. Ab 4 Jahre.



MANDALA
Nicht ausmalen, sondern taktisch legen.
Der einfache, aber geniale Mechanismus
und die besonders schone Aufmachung
machen dieses kurzweilige Spiel fir zwei
zu etwas ganz Besonderem.

2 Spieler. Ab 10 Jahre.

Von Lookout Games

Bringi’ Farbe
ins Spiel

.

COLOR ADDICT KIDS

Wer wird am schnnellsten alle

Karten los? Nur gleiche Formen oder
Farben durfen gelegt werden. Dieses
kunterbunte Ablagespiel garantiert
muntere Spielerunden im Familienkreis.
2—-4 Spieler. Ab 4 Jahre.

Von ASS Altenburger

SCHATZSUCHE IM WUNDERLAND
Die Tiere mochten die Schatze des
Wunderwaldes erreichen und bendtigen
eure Hilfe. Mit dem cleveren Schiebe-
mechanismus klappt das bestimmt.
Tolles Merkspiel mit einem Spielplan
Uber 2 Ebenen. 2—4 Spieler. Ab 4 Jahre.
Von Haba

/ .rguﬂrzSurHr
et A .

Pssstil! |

YOKAI 5“"‘ i I

Hier heiBt es, gemeinsam die vier Yokai-
Familien zu finden und zusammenzufuhren.
Aber pssst, es darf nicht gesprochen werden!
Ein wirklich gelungenes kooperatives
Memospiel in tollem Origami-Design.

2—4 Spieler. Ab 8 Jahre.

Von Game Factory

Sfundenlanger

SpielspaR L

MY CITY

Da kommt keine Langeweile auf.
My City” ist ein ,Legacy”-Spiel.
Dies bedeutet, dass sich das - ’
Spiel mit jeder Partie verandert '.i 31.
und weiterentwickelt. & -a‘.,
In 24 faszinierenden Stufen erlebt
ihr den Aufstieg einer Stadt mit.
2-4 Spieler. Ab 10 Jahre.

Von Kosmos
AuvspezZeichnetes
THE CREW Spiel!

Was flr ein Weltraumabenteuer!
50 Missionen im All sind zu
erfullen, und mit jeder werden

sie schwieriger. Aber gemeinsam
konnen die Herausforderungen trotz
eingeschrankter Kommunikation
gemeistert werden. Ein groBartiges
kooperatives Kartenspiel fir alle
Science-Fiction-Fans. 3-5 Spieler
und Variante fur 2. Ab 10 Jahre.
Von Kosmos




SEITE 58

Ratselfrevnde

G

extra

THEMA Familienspiele

Fur

Der But|er Sherlock Holmes
wat’s ... Hilfe!

- ESCA

iunge

FINDE DEN CODE!
FANTASIELAND

Wie kann man die geheimnisvolle
Schatztruhe 6ffnen? Erst die
Zahlenkombination gemeinsam
herausfinden und dann das Zahlen-

schloss knacken. Ein tolles Einsteiger-

Exit-Spiel fir junge und clevere . )
Ratselfans. 1-6 Spieler. Ab 5 Jahre. Was ist

Von Haba in der Box?

*

Zum Geheimnis?

Versteckte
Hinweise?

Die richtige
, Spurnase ist

ge-Fragf

Der Escape-Room fiirs Zuhause: Diese Spiele ziehen alle in ihren Bann.
Schafft man es, gemeinsam innerhalb der vorgegebenen Zeit alle Rétsel

zu l6sen? Spannung pur! Da hilft nur kooperieren, kommunizieren — und

im Team Losungswege finden. Escape-Spiele gibt es in verschiedenen
Schwierigkeitsgraden, je nach Spielalter und Anspruch. Hier sind alle gefragt.
Querdenker, Tiiftler und Strategen.
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DIE DREI ??7?

HAUS DER RATSEL

Nach einer Einladung ins Haus

der Ratsel seid ihr auf euch allein
gestellt, um die nun verschlossene
Tur wieder zu o6ffnen. Live-Escape-
Feeling im Einsteiger-Level.

1-4 Spieler. Ab 10 Jahre.

Von Kosmos
Das ist ein DER EINSAME LEUCHTTURM
speziol elogerfer Rettet euch vor dem Sturm auf
Sondel’§o“ den Leuchtturm und entziindet

das Leuchtfeuer, bevor das

Schiff an den Felsen zerschellt.

Mit neuem Puzzle-Ratsel-Element.
1-4 Spieler. Ab 12 Jahre.

Von Kosmos

Dv hast...

DER VERSCHOLLENE TEMPEL

Reist als Archaologen in den Dschungel
und findet den Tempel schneller als

die gefahrlichen Schatzjager.

Mit neuem Puzzle-Ratsel-Element.
1-4 Spieler. Ab 10 Jahre.

FLUCHT AUS DEM
STARLINE EXPRESS

Wer hat die weltberihmte Widow-
Diamantkette gestohlen? Wer ist
der Dieb? |hr habt 90 Minuten,

um das herauszufinden.

von Kosmos 3-8 Spieler. Ab 12 Jahre.
Von moses.
Ein Doppelzimmer
mit Geheimnissen,
bitte
DAS GEHEIMNISVOLLE N
GRAND HOTEL

Das Grand Hotel eroffnet wieder.

Die Gaste versuchen gemeinsam, sein
disteres Geheimnis zu entschlisseln.

In jedem Zimmer finden sie neue Ratsel.
Werden die Spieler sie in nur 90 Minuten
l6sen konnen? 3-8 Spieler. Ab 12 Jahre.
Von moses.







